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Abenteuer-Ubersicht

Allgemeine Spiell eiter-1 nfor mationen

Im Anhang zu diesem Abenteuer existieren de Hintergrundbeschreibungen fir insgesamt flnf
Spidercharaktere. Einer der Charaktere (Schwester bzw. Bruder des verschwundenen Reporters, den es
im Verlauf des Abenteuers zu suchen glt) ist dabel vom Geschlecht her variabe gestaltet, sodass
Hintergriinde fUr bis zu drei Spider des gleichen Geschlechts gewdhrleistet sind. Die Charaktere ,, Danid
McQuean* und,, Stacey Rubin® sollten idealerweise als Spidercharaktere in der Gruppe vorkommen, da
ihre Hintergrundinformationen fest im Abenteuer integriert sind. Da das Abenteuer an einigen Stellen
techniklastig ist, sollte auch einer der Charaktere ,, John Gordan” oder ,, Sarah Gordan* vorkommen.
Alternativ kann das Abenteuer auch mit vollkommen anderen Charakteren gespielt werden. In desem
Fall kénrten de Charaktere von einem Verwandten der verschwundenen Person mit der Suche beauftragt
worden sein.

In beschranktem Rahmen sind desem Abenteuer auch sogenannte Handauts beigefligt worden, die den
Spidern zur entsprechenden Szene ausgehandgt werden kénren. Einfache Karten fiir die Lokalitéten zu
Beginn und zum Ende des Spids existieren ebenfalls im Anhang und kénren bei Bedarf den Spidern
gegeben werden, um ihnen einen Uberblick zu verschaffen.

Das Abenteuer ist in mehrere Szenen bzw. zentrale Begebenheiten aufgebaut, die mit den Spidern
durchgespidt werden. Dabei ist der Ablauf der Szenen nicht ganz linear: Je nach den Spuren, welche die
Spider finden und verfolgen, sind gob betrachtet drei mdgdiche Pfade durch das Abenteuer gegeben.
Erst relativ kurz vor Ende des Abenteuers vor dem Showdown fhren de Wege wieder zusammen, auch
wenn alle Wege Uber Szene 4, dem Flug zur Orbitalstation, fuhren.

Es kann trotzdem natiirlich varkommen, dass s$ch de Spider von den Handungspfaden wegbewegen.
Solange dies nicht den Entwicklung dr Geschichte anpfindich stért, sollte den Spidern dese Freiheit
eingeraumt werden. Es kann sich aber vidleicht empfehlen, den Spidern mit Hilfe enes Informanten
(z.B. anonyme Informationen vam Lengroah-Agenten liber eine Drittperson) einen Hinweis zu geben, wo
das Abenteuer sich weiterentwickelt. Zum Ende des Abenteuers hin kann es Ubrigens auch pasderen,
dassdie Spider versuchen werden, den Angriff auf die Schmugger anders als im Abenteuer vorgesehen
durchzufiihren, z.B. indem sie anstreben, dass $ch CNK am Uberfall aktiv beteligt. Je nach Situation
sollte man als Spidleiter an deser Stelle Flexibilitét zeigen und gute Einfélle der Spider entsprechend
honaieren.

Da die Spider im Laufe des Abenteuers intensivere Kontakte mit dem Korzern CNK pflegen dirften,
konrte en Folgeabenteuer darin bestehen, dass der Konzern etwas dafir als Gegenleistung fur die
Hilfestdlung bei der Befreiung verlangt, oder ihnen aufgrund ihrer Leistung einen Auftrag anbietet.

Grundinfor mationen

Das Abenteuer findet Ende September 2308 auf der Kolonie Jordansrock statt. Hierbel handdt es gch
um einen gofitenteils von Wassr bedeckten Planeten, der etwa 140 Lichtjahre von der Erde entfernt ist
und in Richtung des Neuen Arneshanischen Bundes liegt. Der Handdl mit den Arnesh sowie én gesundes
Mal3 an Tourismusangeboten fir diese Fremdrasse sorgte fir den reativ hohen Wohistand der Kolonie.
Da dlerdings die Prasidenten Jordansrocks diesen Wohistand mit ihrem Machtanspruch in der UTC
verwechsdten, kam es in jingerer Vergangenheit zu wiederhdten Konflikten mit der Unionsregierung,
bel denen wahrend des Kolonialkonfliktes 2297 und dem Aufstand der westlichen Kolonien 2303 auch
die Raumflotte e@ngreifen musde, um die aufrihrerischen Tétigkeiten der jewelligen Prasidenten zu
unterdriicken.

Als Folge dieser Korflikte verlor Jordansrock seinen Status als unabhéngige Kolonie und muss sitdem
die Stationierung dr Raumflotte dulden. Die geringen Etats fur Verteidigung und Inneres orgen auf
Jordansrock zusétzlich zu der recht freiziigigen Einstellung zum Handd, dass Recht und Ordnung richt
gerade zwei fUr diese Kolonie typische Begriffe sind. Gerade im Bereich des Handdls wird Uber die
Kolonie nahezu alles gehanddt, ob nun legal, geschmuggelt oder gestohlen, ohre dassdie Polizei massv
engefen konrie oder wollte;, zum Teil soll sie ébenfalls an solchen Geschéften betelligt sein. Die
einzigen, welche die Mittd haben, um dem Treiben Einhalt zu gebieten, ist die Raumflotte; diese sieht
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alerdings die Verbrechensbekdmpfung (zu Recht) nicht als ihre Aufgabe an. Die Abwehrstreitkrafte von
Jordansrock betragen rnur noch einen Bruchtell ihrer friheren Stérke, damit ein erneuter Aufstand der
Kolonie durch de Kolonialregierung unterbunden werden kann.

Jordansrock besitzt etwa 500 Millionen Einwohrer; da der Planet in Aquatorndhe die meisten
Landflachen aufweist, befinden sich dat auch de mesten Einwohrer. Durch de Sonreneinstrahlung der
hell gelben Sonre herrscht Uber das ganze Jahr ein warmes Klima, welches auch schndl heild und durch
den urspriingi chen tropenartigen Bewuchs schwill und unertrégli ch sein kann. Verwaltungshauptstadt ist
die Hafenstadt New Francisco mit 35 Millionen Einwohrern, die durch de Nahe zum Meeg ewas
milderes Klima aifweisen kann. Direkt in der Néhe der Stadt befindet sich aufferdem der
Bodenstitzpunkt der Raumflotte, immer in Sichtweite zu den Regierungsgebauden. Die beiden
Orbitalflughéfen der Kolonie befinden sich in der Nahe der Metropolen Spaceport und First Landing. Im
Orbit befindet sich neben den Abwehrsatelli ten eine der grofdten arbitalen Verladebahnhde des Westens
der Unionmit rund 5.000 keschéftigten Personen und einer Kapazitét fur 350.000 Besucher.

In dr Stadt sebst kann man, sofern man mit Scheuklappen durch de Gegend lauft und bestimmte
Viertd medet, ohre weiteres © leben, als ob dies der sicherste Ort des Universums s. Die
Polizeiprasenz ist jedoch geringund kann sich rur mit den schweren Straftaten beschéftigen, sodassesin
viden Bezirken der Stadt stérker broddt und das Leben gefdhrlicher, aber auch abwechslungsreicher ist,
als es zunachst den Anschein hat. Neben den viden menschlichen Vierteln der Stadt gibt es einen
Habitatblock, der von einigen Tausend Lengroah bevolkert ist und de eénzige Kolonie dieser Rasse auf
Jordansrock darstellt. Als Mensch ist es shr schwer, sich zu diesem Block aufferhalb der teuren
Veranstaltungen wie die regemaidigen Schaukampfe auch nur Zutritt zu verschaffen.

Anfangsstuation

Den Charakteren ist mehr oder weniger, je nach Hintergrund, bekannt, dass Robert Gordan, das
gemeinsame Bindeglied und d , Aufhanger” fir dieses Abenteuer, an einer Enthiillungsgeschichte fir
seine Zeitung, den ,Jordansrock Tribune' gearbeitet hat. Darin wollte & die Machenschaften eniger
Korzerne nachweisen, welche die Schmuggdaktivitaten auf Jordansrock nicht nur tolerieren, sondern
gezidt ausnutzen, um ihre indffizidlen Bilanzen mit Hilfe des Schwarzmarktes ein bisshen zu
verbessrn. Als dann rech zwel Wochen nichts mehr von ihm zu hdren war, wurden de esten der
Charaktere schon unruhig. Nach drei Wochen erhalten plétzlich alle Charaktere gleichzeitig eine
verzogert abgeschickte Textbotschaft (Anhang 2) von Robert Gordan. In deser erzahit er, dass er
wahrend seiner Ermittlungen wohl in ernsthafte Schwierigkeiten geraten sa und somit diese
automatische Botschaft nicht hat abschalten konren. Er bittet die Charaktere um den Gefallen, ihn aus
seiner Lage herauszuhden, und sich zu enem bestimnmten Termin va senem Apartment
zusammenzufinden, in welchem sich sémtliche Unterlagen befinden, mit denen de Charaktere die Spur
des Reporters aufnehmen kénren.

Zum Anfang treffen also de Charaktere im Wisen ein, dassihr guter Freund/Kollege/Bruder wohl tief
in der Tinte sitzt undihre Hilfe bendtigt, um Gberhaupt aus der Sache wieder herauszukommen. Es geht
nicht einmal fest, ob Robert lebt oder nicht. Den Spidern sollte klargemacht werden, dass eine
Vermisdenanzeige bei der Polizel zwar mddlich, aber die reinste Zeitverschwendung ist - diese Szene
kann ratdrli ch aus ausgespielt werden.

Die Charaktere haben sich also zu Beginn dr Geschichte vor der TUr des Wohrung in eénem grof3eren
Habitatblock (manche sagen Hochhaus) am Rand der Innenstadt von New Francisco gesammdt, um die
Kréfte flr eine , Rettungsaktion mit unbekannten Zid zu vereinen. Na dann kann ja nichts mehr
schiefgehen. Man kann das Abenteuer auch mit dem Erhalt der Nachricht beginnen lassen, um die Szene
des Zusammenkommens auszuspieen. Die Szene des gegenseitigen Kennenlernens llte aber auf jeden
Fall ausgespielt werden - schliefdlich kennen sich de Charaktere bestenfalls vom Namen her oder sind
sich ein-, zweimal begegnet.
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Szenenbeschreibungen

Szene 1. Das Apartment des Robert Gordan

Das Apartment ist mit eéinem Zeitschloss versehen, welches dch erst zum in der Nachricht stehenden
Zeitpunkt mit dem Zweitschliisseel von seinem Nachbarn Danid McQuean &fnen lasg. Die Wohrung
macht auf den ersten Blick einen aufgerdaumten Eindruck, sie escheint sogar fast steril. Lediglich wie
Schranke mit verschiedener Kleidung eines typischen Singehaushaltes, einige Getranke (Dosenbier und
einige Designergetranke) und Lebens- und Wirzmittel (hauptsachlich synthetisch oder genbehanddt,
angebrochene Flaschen vonEsdg, Ol, Zitronensiure, Mayonaise - alles was man fur einen guten Salat
braucht), im Kihlschrank und de Tachoanzeige am Trimnrad im Wohrzimmer zeugen davon, dassdie
Wohrung Uberhaupt benutzt wird bzw. wurde. Abriebsfreie Stoffe und Textilien und Synthetikboden
verhindern, dass $ch in der Zet der Abwesenheit eine Staubschicht ansammeln konrte. Durch das
Fehlen von echten Fenstern sind richt einmal Spinnen oder dhnliches Getier in dese Wohrung
eingedrungen, und so macht die ganze Wohrung einen durch und curch vonallem Lebenden verlassenen
Eindruck.

Falls jedoch de Wohrung zuerst von jemanden anders als Nachbar Danid McQueen oder Raoberts
Bruder John (bzw. seiner Schwester Sarah) betreten werden sollte, werden de Charaktere von deser
Stimmung anfangdich richt vie mitbekommen. Robert Gordans Agentensystem, in der hdographischen
Darstellung eine hiibsche, Dame dwa gegen Ende 20, wird rémlich zum gleichen Zeitpunkt aktiviert wie
die Turverriegdung freigegeben wird. Defekte Aulensensoren hindern das Programm daran, die
Neuankémmli nge beobachten zu kdnren. Falls Unbekannte eéndringen oder sich eine Person richt sofort
identifizieren lasg, beschliefdt das Programm zu improvisieren: Da sich im Empfangs- und Wohreimmer
eine grof¥flachige Holoprojektionsflache befindet, die én tauschend echtes Bild liefert, beschliel}t sie,
jeden Eindrinding in ihrer hdographischen Gestalt mit Hilfe éner ebenso hdographischen Waffe
aufzuhalten, die Tur automatisch zu verriegeln und den Eindringing dbzu zwingen, mit seinem
Kommunikator die Polizei zu hden - jegliche feste Kommunikationsverbindungen der Wohrung sind
namlich ebenfalls nicht in Funktion. Das Mantver kann retirlich leicht schiefgehen, sobald der
Eindringling erkennt, dasses gch nur um eine Holographie handdt oder er gegen de Projektionsflache
lauft, aber das Programmiist in deser Hinsicht recht verzweifdt angesichts siner Lage.

Nach eventudlen Komplikationen zum Anfang sollte sich de Lage aber schndl aufkléren. Der
Schreibtisch ist vollkommen lee und ausgeraumt; bei genauem Hinsehen lasd sich erkennen, dass der
Verriegdungsmechanismus geschickt und unaufféllig aufgebrochen wurde. Und siehe da, auch am
elektronischen Turschloss lassen sich bel genauer Untersuchung Spuren fiir ein Eindringen feststellen,
die vorher unerkenntlich geblieben sind.. Erst bei genauer Untersuchung des Schreibtisches finden sie
unter einer Schublade énen Keinen Datenchip, den de Charaktere mit ihrem Armbandkammunikator
verbinden konren, um ihn zu lesen. Er beinhaltet lediglich de Adresse éner Person mit einem seltsamen
Namen und eine WohnAdress, wobe diese auf die Orbitalstation vonJordansrock verweist (Anhang
3).

Das Agentensystem (mit Namen Tina) erzahit den Charakteren bel Nachfrage (!!), dasses slber erst seit
wenigen Minuten aktiviert worden sai. Es hat keinerlel Erinnerungen daran, warum es deaktiviert wurde.
Aulerdem fehlen dem System samitliche von ihm verwalteten privaten Daten des Reporters; beides ist
untiblich und sollte Sabotage nahelegen. Be genauer technischer Analyse, die aber zeitlich aufwandg
und schwer ist, konren de Charaktere nach ein paa Stunden Suche éne Spur des Angrefers
zurlckverfolgen, die direkt zu einem Terminal im Habitatblock der Lengroah fuhrt. Auferdem kann
diese Analyse bei entsprechendem Erfolg de Information entlocken, dass verschiedene, nicht 100
prozentig legale Module des Agentensystems nachtraglich eingefligt und gedndert wurden, wobel die
Module éne unbekannte Kennzeichnung besitzen und den Handungsidraum des Systems erweitern.
Zusétzlich sind von d& Wohrung samtliche stationdren Datenleitungen nech auffen unterbrochen,
Funkleitungen nach aufen existieren nicht. Reparieren de Charaktere das Problem, was unter
Umsténden ein paa Ersatztele (Signalwander und -verstérker, 25 Elcut) erfordert, die aber leicht
erstanden werden sollten, erhalten sie kurze Zeit spater eine eenfall s verzogert abgeschickte Nachricht
(angeblich) von Robert Gordan Uber den eektronischen Posteingang (Anhang 4), die lediglich den
mysteritsen Text ,, Golden Guns: B/T-22" enthdlt. Die Nachricht ist nicht signiert und muss daher nicht
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unbedingt stammen, was den Charakteren relativ leicht auffallen sollte. Zuletzt befinden sich in der
Wohrung aul¥rdem einige versteckte Abhdreinrichtungen, die allerdings nur sehr schwer zu entdecken
sind. Das Agentensystem weil3 von desen Einrichtungen ebenfall s nichts.

Spidleter-Informationen

In der Wohrung sind insgesamt drei Anhaltspunkte verstreut, von denen die Gruppe mindestens einen
finden sollte. Falls es der Gruppe partout nicht gelingen sollte, auch rur einen zu erhalten, konrte das
Agentensystem die Charaktere bitten, die defekten Datenleitungen reparieren zu lassen, damit es wieder
Anschluss nach auffen het. Nehmen de Charaktere die Reparatur nicht selbst vor und bekommen
dadurch den entscheidenden Hinweis nicht mit, kénrten sie én, zwei Tage spater noch vam
Agentensystem benachrichtigt werden, um wieder auf den Handungsfaden zu kommen.

Jetzt gilt es fur die Gruppe, aus den gesammdten Hinweisen nawendge Schllisse zu ziehen. Die Adresse
auf dem versteckten Chip befindet sich auf dem orbitalen Verladebahnhd von Jordansrock, und so
misen de Charaktere est einmal fir eine Reise darthin einen Orbitalflug buchen. (Szene 4). Bel der
Person heanddt es gch um ein Mitglied der Schmuggderbande ,, Golden Guns®, das bereits Kontakt mit
dem Vermisgen hatte, was die Charaktere allerdings noch richt wissen. Mit Hilfe des Namens ,, Golden
Guns® konren de Charaktere tUber das Nachrichtenarchiv des ,Jordansrock Tribung’ oder die
Informationskandle der Privatdetektivin herausfinden, dass es dch herbe um ene angebliche
Schmuggderbande handdt, die hauptséchlich Waffenhandd betreibt und ihre Geschéfte versteckt auf
Jordansrock Orbital durchfiihren soll. Bel der Information ,,B/T-22° handdt es gch dabel um eine
Sektionsbeschreibung vonJordansrock Orbital; dort hatten de Schmugder bis vor kurzem ihr Quartier.
So dirfen auch hier die Charaktere sich ihren Flug nach Jordansrock Orbital buchen.

Die Spur zu den Lengroah im manipulierten Agentensystem fihrt in eine andere Richtung Die
Charaktere werden sich etwas einfallen lassen missen, um Uberhaupt in den Habitatblock der Lengroah
hinein zu kdnren, und sollten bel nicht ganz sauberen Aktionen schndl enttarnt werden - Dumm sind
Lengroah richt gerade, und achten recht gut, wenn auch unauffallig, auf ale , ungebetenen Gaste" in
ihrem Habitat. Offenbaren de Charaktere ihre Absichten odr schaffen sie es tatsachlich durch einen
intelli genten Plan, bis zur gesagten Terminalstation vazudringen, werden sie auf den Hacker treffen, der
fUr die Manipulation des Agentensystems verantwortlich war. (Szene 2)

Diein der Wohrung befindichen Abhéreinrichtungen wurden von Steven Lindey, einem Agenten von
Fire Project, installi ert, der auch im Besitz der verschwundenen Daten ist und der die Schubladen des
Schreibtisches gepliindert hat. Mit dem Eindringen in de Wohrung wird auch Lindey auf die
Charaktere aufmerksam und kann deren Entscheidungen abhéren, solange sie sich in der Wohrung
Robert Gordans befinden. Er wird aufRerdem versuchen, die Wohrungen der Charaktere abzuhdren. Die
eektronische Nachricht wurde von CNK-Topagent Durarrhcan Gerregon \erfasg, der damit die
Charaktere auf die richtige Spur locken will. Von all diesen Verstrickungen wissen aber die Charaktere
zu Anfang richts.

Szene 2: Der L engroah-Systemhacker

Die Gruppe kommt an das gesuchte Terminal bzw. den Systemhacker erstaunlich leicht heran, falls se
be einem hemlichen Herumstobern erwischt werden. Falls se sich sich kampflos ergeben, werden sie
von einem Wachtrupp der Schnurrer zunéchst zu eine Art Wachraum abgeftihrt, wo sie intensiv befragt
werden. Stellen sich de Charaktere dumm, werden sie innerhalb kiirzester Zeit aus dem Habitatblock
entfernt und werden es beim néchsten Mal erheblich schwerer mit dem Eindringen haben. Sind sie in
ihrem Anliegen jedoch ehrlich und dfen oder versuchen gar (wie naiv) Uber die Kontakte der
Privatdetektivin ein drektes Treffen mit dem Lengoah-Hacker zu arrangeren, stolen sie auf
erstaunliche Kooperation durch de Katzen und werden sogar zum Systemhacker gefuhrt, um diesen
befragen zu kénren! Natirlich, wie soll es bei der Rasse anders «in, stecken hinter diesem Verhalten
handfeste Interessen, was die Spidern aber selber herausfinden soll en.

Wenn de Charaktere sich dazu entscheiden, auf eigene Faust bei den Lengroah herumzuschniiffeln und
dabe erwischt werden, konrten sie auch versuchen, Widerstand zu leisten. B einem bewaff neten
Korflikt werden de Lengroah nicht als este schiefen und auferdem ausshlielllich auf
Betdubungswaffen zurtickgreifen, sofern sich de Waffenwahl der Spider in Grenzen hélt. Sollten de
Spider verriickt genug sein, im Lengroah-Habitat mit selbstorganisierten schweren Waffen ein Keines
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Massaker unter der Wachmannschaft anzurichten, werden aber auch de Lengroah var Giftgasgranaten
und Lasersturmgewehren richt zurtickschrecken und der Gruppe én kurzes, blutiges Ende bereiten -
immerhin befinden sie sich wortwértlich in der Hohle des Lowen...

Beim Treffen mit dem Lengroah-Hacker - sein Name ist Ragron Arrhaé - werden de Charaktere in einen
grofRziigig gestalteten Wohrtrakt geflhrt, in dem sie in genau das Apartment gefiihrt werden, von dem
der Angriff stattgefunden hat. Aus einem Nebenzimmer erscheint dann der Lengroah, 1adt die Gruppe in
brauchbarem Englisch (sein nahezu permanentes Schnurren ist zwar freundich gemeint, verbessert die
Verstéandichkeit seiner Ausgrache aber nicht gerade) en, auf der Garnitur Platz zu nehmen, bleibt
sdber aber wahrend eines Gespraches dehen. Ragron Arrhaé verhdlt sich den Charaktern recht offen
und sehr kultiviert und freundich. Sollten de Charaktere jedoch zu unfreundich werden, versucht er mit
Hilfe eéner kleinen Erinnerung, wo sie sich befinden, zur Réson zu bringen und lasg die Gruppe wisen,
dassdas Apartment nicht gerade schlecht bewacht ist. Im Gespréach dfenbart er dann den Charakteren,
dass er die Spur der Anderungen im Agentensystem absichtlich nicht verwischt hat, um auf die Tat
aufmerksam zu machen. Zwar hétte @ einem Menschen den Gefallen getan, das Agentensystem
kurzfristig auszuschalten und de gewinschten Informationen zu entnehmen, weiter zu geben und
anschlie3end aus dem System zu léschen; da éer der Mensch ihm nicht die entsprechende Dankbarkeit
erwiesen habe, beschloss Arrhaé, seine Arbeit nicht bis zur Gblichen Perfektion durchzufihren. Eine
Kopie der extrahierten Daten besitzt er nach seinen eigenen Angaben leider nicht mehr. Aulerdem dirfe
e ,egentlich* nicht die Identitét der Person verraten, da diese ihm fir die Geheimhaltung eine nette
Summe (5.000 Elcut) gezahlt habe.

Bel Nachfrage nach den richt ganz legalen Modulen, die im Agentensystem eingebaut, erwahrt er, dass
er schoneinmal vor eniger Zeit einige von Robert Gordan gewiinschte Anderungen und Ergénzungen am
Agentensystem durchgefiihrt hatte, wobel er sich nicht daran erinnern konrte, dabe irgendwelche
illegalen Module énzubauen. Aber er gibt mit eéinem Augenzwinkern und einem sehr tiefen, ironisch
gemeinten Schnurren in der Stimme zu, dassdie menschli che Gesetzgebung sein Verstandris manchmal
etwas Ubersteigt. ..

Spidleter -Informationen

Ragron Arrhaé versucht aus dieser Situation retUrlich, fur die Lengroah so vid Kapital wie mdgdich zu
schlagen, und ist gegenliber Bestechungsversuchen seitens der Charaktere sehr empféngdich. Seine Spur
hatte & in Wirklichkeit auf Anraten von Durarrhoan Gerregon dem Top-Agenten vom Lengroah-
Walffenkorzern CNK, nicht verwischt; dieser besitzt aufferdem eine Kopie der gestohlenen Daten. Der
menschliche Auftraggeber ist kein anderer als Steven Lindey, der Agent von Fire Project, der momentan
fUr seinen Korzern versucht, die Verbindungen zwischen CNK und Schmuggdern aufzudecken, wodurch
der CNK-Agent auf ihn aufmerksam wurde. Der Hacker weil3 von der genauen Identitét seines
urspringlichen Auftraggebers nichts, wird aber den Charakteren ab einer Summe von 4.000 Elcut eine
Komm-Adrese anbigten konren, mit der e den Agenten Kkortaktieren sollte, falls jemand mal
Nachforschungen Gber die Aktion anstdllen solle. Bieten de Charaktere 10.000 Elcut, so bietet Ragron
Arrhaé der Gruppe auflerdem ene ausfihrliche Beschreibung (Anhang 5) und auch de
Wohrungsadresse, welche die Charaktere mit gewissem Nachforschungsaufwand aber auch sebst
herausfinden kénren und de Charaktere zur Wohrnung des Agenten vonFire Project fuhrt. (Szene 3)

Szene 3: Die Wohnung von Steven Lindley

Die Wohrung des Auftraggebers, den de Charaktere allerdings noch lange nicht beim Namen nennen,
befindet sich in einem guten Apartmentgebaude in rdativer Hafenndhe im 25. Stock. Beim Betreten des
Gebaudes fallt auf, dass dieses rdativ gut bewacht ist: Im Eingangsbereich befindet sich ein Keiner
Empfangsposten eines privaten Wachdenstes, der die Charaktere jedoch nicht am Betreten des Gebaudes
hindert. Mehrere Bereiche des Gebaudes snd durch Kameras Uberwacht; die Génge zu den Wohrung
gehtren ebenfalls dazu. Die Charaktere missen sich also etwas einfallen lasen, um schrdl in de
Wohrung eindringen zu kénren, ohre aufzufallen. Wenn sie mehrere Minuten dumm an der Tilr
herumstehen oder gar von einer Kamera gesehen werden, wie sie am T Urschloss herumfummen, dirften
sie bald Besuch bekommen. Aul¥erdem kommen auch vonZeit zu Zeit andere Personen Uiber den Gang.
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Lindey ist die meiste Zeit Uber nicht in seiner Wohrung anwesend. Seine Tir ist verschlossen und
aulerdem mt einer schwer erkennbaren Alarmvorrichtung ausgestattet. Diese wird den privaten
Wachdenst mit einem stillen Alarm benachrichtigen, sollte die Tur gewaltsam gedffnet oder am
TUrschlossmanipuliert werden, ohre diesen varher abzuschalten.

Die Wohrung ist klein und ausgesprochen karg eingerichtet. Steven Lindey lebt noch richt langein der
Wohrung, und hat auch wohl nicht vor, hier langer zu verwelen. Seine personliche Kleidung und
Ausrtstung befindet sich entweder noch im Koffer oder in der Wohrung verstreut. Neben Kleidung
besitzt er noch eine Kameraausriistung, Stimnrekorder und mobil es technisches Gerét zum Anschlussan
die Datennetze der Kolonie, wovoner all erdings einiges wahrend seiner Arbeit mit sich tragt.

In einem kleinen separaten Zimmer kdnren de Charaktere mehrere Datenchips und mobile Datenpads
finden, unter denen auch de von Robert Gordan sind. Die restlichen Datenchips snd verschliissdt und
grofdtenteil s nicht lesbar - ihnen kann lediglich de Entschliisslung der Chips gelingen, auf denen der
Auftrag Lindeys bzw. eine Liste korrigierter Aufenthaltsorte verschiedener Schmuggderbanden stehen.
Die Chips mit dem unverschlisssltem Wissen, das aus dem Agentensystem entnommen wurde, kénren
die Charaktere zwar finden, hdfen aber auch richt weiter. Unter den persdnlichen Gegenstéanden
Gordans und \iden privaten Daten finden sie jedoch de Informationen, die ihm einst seine Informantin
Stacey Rubin besorgt hatte: Eine allgemeine Beschreibung der Schmuggderaktivitdten, unter der auch
eine Schmuggd erbande namens ,, Golden Guns* genannt wird, die auf der Orbitalstation aktiv sein soll.
Dieses kleine Zimmer, wo de Charaktere auf die Informationen stof3en, hat es jedoch auch in anderer
Weise in sich: Im Durchgang zu diesem Zimmer steht ein unscheinbarer Rucksack, der im allgemeinen
Durchenander des Zimmers kaum aufféllt. In desem befindet sich en Funksender und ene
(unsichtbare) Infrarot-Laserschranke. Sobald jemand an dem Rucksack durch de Tir vorbeigent oder
versucht, ihn zu 6ff nen oder zu bewegen, wird der Sender aktiviert und mehrere, in der ganzen Wohrung
vertellte und mit Fernziindern ausgestattete Gasgranaten werden geziindet, die én Betdubungsgas in de
Luft pusten, welches entsprechende Charaktere beim Einatmen in einen mehrstindigen Schlummer
sturzt. Lediglich Charaktere, denen es gdingt, rechtzeitig zur Eingangstir herauszurennen, kdnren deser
Falle entgehen, falls die Charaktere nicht diese bemerkt haben und demonstrativ Gber den Rucksack
hinwegsteigen, umins Zimmer zu gelangen.

Spidleter -Informationen

Die Spider erhalten de Information Uber diese Wohrung, wenn sie entweder vom Lengroah-Hacker die
Adrese  sanes Auftraggebers erhalten odxr  aufgrund dr KommAdresse umfangreiche
Nachforschungen Uber die Wohradresse anstellen. ,, Steven Lindey” ist allerdings nur der Name, unter
dem der Agent von Fire Project momentan arbeitet - seinen wahren Namen werden de Charaktere nicht
herausfinden konren. Lindey hat tellweise die Spur Uber die Komm-Adresse zu seinem Aufenthaltsort
verwischt, wodurch des den Spidern schwer gemacht werden sollte; im Notfall kénrten sie noch ein
weiteres Treffen mit dem Lengroah-Hacker ausmachen. Lindey hat seine Wohrung gut gesichert,
aul¥erdem sollte der private Wachdenst wenige Minuten nach Auslésen des Alarms ankommen, und de
Fallewird de Charaktere auch nach beschéftigen!

Linddy wird auf jeden Fall versuchen, den Charakteren nachzustellen, sobald er von ihrem Eindringen
erfahrt. Er erhdfft sich natirlich Zusatzinformationen, da er die genaue Schmuggderbande nicht kenrt,
welche Waff engeschéfte mit CNK treibt. Waren de Charktere jedoch unvorsichtig genug, den Namen
»Golden Guns* in der Wohrung Gordans auszusprechen, hat er die Information und wird er bereits auf
der Orbitalstation sein.

Szene 4: Der Flug nach Jordansrock Orbital

Um einen Flug zur Orbitalstation zu erhalten, miisseen de Charaktere entweder einen Linienflug buchen
oder auf einen privaten Piloten mit seinem Schiff zurtickgreifen. Linienfliige kosten mit 200 Elcut pro
Person und Flug zwar nicht allzu viel, haben jedoch den Nachtell, dass das Gepack jedes Reisenden
Beschrankungen (vor alem beziglich illegaer Waffen, aber auch Medikamente) unterliegt und
kontrolli ert wird. Beim Einchecken miisen sie jedoch feststellen, dass aus unerklarlichen Grinden de
Buchung storniert wurde, angeblich von dn Charakteren seber. Die Wirklichkeit ist aber, dass die
Charaktere jetzt die asten aktiven Steuerungen seitens der beiden konlurrierenden Agenten am eigenen
Leib erfahren. Durarrhcan Gerregon, der beim Einchecken anwesend ist (da er angeblich personlich auf
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seine Abflugerlaubnis wartet) und das Theater der Charaktere mitbekomnt, fragt die Charaktere, ob er
ihnen hdfen kdnrie, und bietet ihnen an, auf seiner geschéaftli chen Orbitalfahre mitfliegen zu kénren.
Suchen de Charaktere Uber ihre Kontakte nach enen vertrauenswirdigen Piloten, der keine Fragen
stellt, werden sie keinen Erfolg haben, da dle Piloten sdtsamerweise énen Riickzieher machen.
Gerlichten zur Folge, die unter die Piloten gestreut werden, sollen de Charaktere héchst ill egale
Materialien zum orbitalen Verladebahnhd schmuggeln und seien auch von dx Stellarpol gesucht. Daher
wollen de privaten Piloten das Risiko richt eingehen. , Retter” in der Not ist auch hier Durarrhoan, der
als einziger die Charaktere mitnehmen will .

Seine offizidle Begrindung, die Charaktere kostenlos oder fir ein paa hundert Elcuts pro Person
mitzunehmen, ist recht einfach: Er mussfir die Flige nichts zahlen, da ihm die Orbitalfahre von CNK
zur Verfligung steht und Trebstoff kosten erstattet werden. Seine wahre [dentitét verheimlicht er: Er gibt
sich als Geschaftsmann vonCNK aus, der momentan Waff enexporte von Lengroah-Waffen (die als die
besten in der Union ¢glten, aber durch strikte Beschrénkungen fir Nicht-Lengroah so gut wie nicht
erhdltlich sind) in das Territorium der Arnesh koadiniert und mit einigen Arnesh verhanddt, die sich auf
Jordansrock aufhalten. Es 40rt ihn zwar, dassdie Arnesh rnur an den Waffen interessert sind, um siein
Museen auszustellen, ,,aber Ged ist Geld”, wie & sagt. Heuern die Charaktere ihn als zivilen Pil oten an,
gibt er an, mit dem Preis, den er fir den Flug verlangt, einige Aufbauprojekte seiner Rassein Tarunis-4,
einer Lengroah-Kolonie, unterstiitzen zu wollen. Bei den stornierten Linienflligen macht er es ,,aus reiner
Freundichket® und weil die Charaktere ihm Leid tun - er hétte solche Stornierungen schon haufiger
erlebt.

Durarrhcan Gerregon ist aktiver Pilot und fliegt die Orbitalfahre sdber, ein schlankes, kleines
aerodyremisch geformtes Raumschiff. Im Cockpit findet sich Platz fir zwe Piloten, der Passagierraum
hat acht weitere Sitze. Der Maschinenraum ist zu Beginn versperrt, dort ist noch Platz fir eine weitere
Person. Dort befindet sich ein zweiter Lengroah als Techniker, der sich zunéchst vollkommen unauff alli g
verhdlt und de Gesprache im Cockpit und Passagierraum abhdrt. Falls die Charaktere Durarrhoan
bedrohen wollen, wird der Techniker mit einem Streubetdubungsgewehr und einer Plasmapistole in den
Passagierraum kommen, um die Chancen fir Durarrhoan etwas zu verbessern.

Der Flug in den Orbit dauert etwa 4 Stunden: Der Start verlauft harizontal, geht aber nach enigen
Minuten in einen senkrechten Steilflug Gber. Die Sitze im Passagierbereich sind allerdings drehbar
gelagert, sodass $e in senkrechter Position verbleiben. Das Schiff besitzt zwar wahrend des Steigfluges
keine dgenstandige Gravitation, beschleunigt aber auch nicht allzu stark, wodurch der Flug kaum
beschwerlich ist. Erst im Orbit nach 2,5 Stunden ist der Steigflug beendet und Durarrhoan schaltet die
kinstliche Gravitation ein, wéhrend er gleichzeitig mit dem Andackmanéver an Jordansrock Orbital
beginnt. Wahrenddesen plaudert e noch ein bisschen mit der Gruppe und g¢bt ihnen nach eine
eektronische Visitenkarte in ihre Armbandkammunikatoren, damit sie sich melden konren, falls se auf
der Station etwas brauchen sollten und er ihnen vidleicht helfen kann. Am Ende des Fluges dockt er an
einer Stelle fur kleine Privatfhren an und wereinbart eventuell noch mit den Charakteren einen Termin,
da er ihr Gepéck nach an den Korntroll stationen varbeischleusen muss

Spidleter -Informationen

Friher oder spater missen de Charaktere in den Orbit nach Jordansrock Orbital, um das réatse hafte
Verschwinden zu lésen. Da die Charaktere Uber keinerleé eigene Raumschiffe verfligen, um zur
Orbitalstation gdangen, misen sie entweder einen Linienflug buchen odxr ein Schiff anheuern -
letzteres Dllite fir sie nur sinnvdl sein, wenn sie ill egale Waffen nach dben schmuggeln wollen. Auf
jeden Fall wird Durarrhoan Gerregon \ersuchen, die Charaktere auf sein Orbitalschiff zu bekommen, um
ihr Vertrauen zu gewinnen. Er wird ihre Linienfllige stornieren (falls dies nicht bereits durch Steven
Lindey passert ist, der die Charaktere ausbremsen will) und (wie auch Lindey) Geriichte unter die
freien Pil oten streuen, um die Charaktere fir sein Schiff zu gewinnen.

Sollten de Charaktere sich (wie auch immer) inzwischen mit Steven Lindey zusammengerauft haben,
wird deser zwar dafiir sorgen, dass €lbst Durarrhcan de Buchung richt riickgéngig machen kann; er
wird allerdings auf getrennte Platze bestehen und ihnen einige ill egale Drogen ins Gepéack schmuggeln,
um sie bei den Kortrollen auffliegen zu lassen, ohre mit den Charakteren in Verbindung gebracht
werden zu konren. Kein Wunder, dass er nicht enmal unter seinem momentanen Decknamen seinen
Platz bucht, sondern unter einem anderen, den de Charaktere nicht kennen...
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Szene 5: Robert Gordans K ontaktperson

Die Adrese auf dem versteckten Chip in Robert Gordans Appartment fuhrt die Spider zu einer
verschlossenen Wohredle auf Jordansrock Orbital. Diese liegt in eéinem eher schlechten Gebiet der
Wohrbezirke dieser Station in drekter N&he zum Getrieberad der Rotationssektion, wodurch im
dreckigen, wenig besuchten Gang das Dréhren und Knirschen des Antriebs in regdmalZigen Abstéanden
(4 Minuten, 4,47 Sekunden) deutlich hdbar ist und leisere Gerausche oder Gespréache Uberdeckt. Die
Gravitation betragt auf dieser Ebene 0,92g. Der Gang ist schmutzig und rur gering beleuchtet; einige
Lampen fehlen oder sind dfekt.  Stationdre KommSysteme «istieren nicht, das einzige
Computerterminal in der unmittelbaren Umgebung ist auf¥er Betrieb, ebenso wie die sichtbaren
Uberwachungskameras, deren Leitungen einfach gekappt wurden. Bei genauer Untersuchung stellt man
aber fest, dassan einigen, sehr unauff élli gen Stellen wie kaputten Lampen oder in defekten Kameras mit
zerschlagenen Linsen Mikrokameras eingebaut wurden, um den Gang zu Glkerwachen.

Nero Dshakhran, die Bewohrerin der Wohreele, hat sich in de Uberwachungss/steme der Station
eingehackt und in ihrem Bereich zusitzli che Uberwachungseinrichtungen eingebaut, sodass $e alarmiert
wird, wenn jemand bei ihr versucht, einzubrechen. Sie nutzt ihre Wohrung als Uberwachungsposten fuir
die Golden Guns, um sievon dat aus Uber Polizeikortrollen oder unbefugtes Eindringen zu warnen. Aus
diesem Grund befindet sie sich meistens in ihrer Wohrung und richt in ihrem Versteck. Sie medet sich
regemailig beim Chef der Bande, einem gewisen Jack Marton, und meldet ihm von anstehenden
Aktionen und ungewdhniche Ereignisse auf der Station. Wenn irgendetwas mit der genau vordefinierten
Rickmeddung, die vom Tag und dr Tageszeit abhangt, nicht stimmen sollte oder Nero einen Hilferuf
abschickt, ist Jack Marton gawarnt und wird mit einem Truppvon 4 Leuten versuchen, die Lengroahfrau
zu retten, der innerhalb von 6 Minuten kamnt.

Be unbekannten Persoren wie den Charakteren wird sie so tun, als =i sie nicht da; versuchen de
Charaktere, be ihr einzudringen, wird sie énen Hilferuf abgeben, sich hinter die Tir stelen und dn
ersten Charakter mit ihrer Laserpistole bedrohen. Erst wenn von @n Charakteren dfensichtlich keine
Gefahr oder Bedrohung ausgeht, wird sie mit ihnen komerieren, Zundchst wird sie sie jedoch
fortschicken und versuchen, den herbeiell enden Hilfstrupp der Schmuggder abzuwimmeln, um spéter per
Kommunikator ein neues Treffen zu organisieren. Bei diesem Treffen erzahit sie den Charakteren ihren
Teil der Geschichte und versucht sie, zu einem bewaff neten Uberfall auf die Schmuggdler zu animieren.

Spieleiter -Informationen

Zu Nero Dshakhran siehe auch die Charakterbeschreibung und ihre Handlung als NSC. Die Charaktere
kénren ihr Vertrauen dadurch gewinren, indem sie Nero bei enem Uberwéltigen fair behanden
beziehungsweise besonren handeln, wenn sie vonihr bedroht werden. Erzahlen sie ihr aufrichtig von d
Rettungsaktion fir Robert Gordan, wird sie die Charaktere unterstiitzen, da sie selber weit genug ist, um
mit den Schmuggdern zu brechen. Sie wird ihnen den neuen Aufenthaltsort der Schmugder nennen und
sich bereit erkléren, die Charaktere nicht zu melden, sobald sie diesen betreten, wodurch de Charaktere
das Uberraschungsmoment auf ihrer Seite haben. Als Gegenleistung fordert sie aber auch, dass die
Charaktere keinen der Schmugder am Leben lassen. Halten de Charaktere dieses Versprechen nicht,
wird sie nicht zogern, diese zu verpfeifen - sie kann schliefdlich das ganze Geschehen durch ihren
Abhdérposten verfolgen! Falls die Charaktere vorschlagen, sie solle sich bei der Aktion aktiv beteili gen,
behauptet sie bedriickt, sie kbnre mit Schusswvaffen richt gut umgehen (eine glatte Lige), und schaut
scheinbar beklemnt auf ihre ddchartigen Fingerkrallen, wobel den Charakteren erst jetzt auffallt, wie
ihre Hande leicht zittern.

Die Charaktere sollten sich zum Audléschen der restlichen ,,Golden Guns® eine bessre Kampfaus-
ristung aussuchen. An deser Stdle empfiehlt es dch ratirlich, den Kontakt zum ,, Geschaftsmann
Durarrhcan wieder aufleben zu lasen, der natlrlich gerne bereit ist, den Charakteren ,flr enen
Gefallen*, den de Charaktere ihm nachher zu leisten haben, die besten Waffen von CNK (sprich das
Lasergewehr 12RR-CN) leihweise zur Verflgung stellen. Er wird ihnen dabel die Waffen auf sechsfache
Impulsange und Jer-SchussSalve voreinstelen sowie die Charaktere mit den exzdlenten L5-
Energiemodulen ausgatten (macht 16 Salven pro Magazin plus zwei Einzelschiisss).
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Sollte FP-Agent Lindey durch Informationen der Charaktere wissen, dasses die Golden Guns $nd, die
Gordan entfiihrt haben, oder an de Adresse von Nero Dshakhran gekommen sein, ist er bereits von den
Golden Guns beim Eindringen in de Wohrung bzw. beim Ausspionieren deren Verstecks getétet worden
- kein Agent ist vollkommen, und Nero ist fir die Schmuggder Auge und Ohr. Sein Schadd, frisch und
sauber geschdlt, in Neros Zimmern zeugt davon.

Die Charaktere sollten selbst wenn Nero schléft nicht umbemerkt in de Wohredle eéndringen kdnren, da
ein vonihr geschriebenes Programm als Wache tétig ist und sie bei eéinem Einbruchsversuch wecken
wird. Dassdbe gilt, wenn de Charaktere in das verlassene oder das neue Versteck der Golden Guns
eindringen. Ihr Abhérposten ist jedoch ein dermaf3en untbersichtliches Wirrwarr von Dréhten und
Steuersystemen, dassdie Charaktere mehrere Stunden bréuchten, um es auch nur ansatzweise bedienen
zu konren.

Szene 6; Das verlassene Verstedk der Golden Guns

Be der Frachtsektion T-22 im Ring B handdt es sch um eine vollkommen verlassene Gegend, die
alerdings dch nach im Rotationsbereich des B-Ringes befindet und somit eine Gravitation von etwa
0,859 aufweisen kann. An mehreren Stell en wurden Baustell enschilder aufgestellt, mehrere Schil der der
Stationsleitung befehli gen wegen kampletten Umbau der Frachtsektion in wenigen Tagen de kompletten
Raumung derselbigen. Trotzdem steht in der Sektion ein riesiger Haufen an MUll wie leegen Containern,
Metallstangen, offensichtlich defekten Gerdaten und dergleichen. Die Golden Guns haben de Sektion
bereits it einigen Tagen gerdumt und ihre Spuren gétenteils entfernt; die Charaktere finden zwar
mehrere unverschlossene Kisten ohre Aufschrift, in denen sich nur noch Full stoff e befinden und fir den
Walffentransport gedient haben mogen. In mehreren Raumen und an versteckten Stellen zeugen ein paa
off ene Nahrungstiten davon, dasshier auch Menschen geebt haben missen. In den Titen befinden sich
allerdings nur noch schimmelige Uberreste, die davon zeugen, dass slbst die neusten Tiiten mindestens
eine Woche alt sind. Aufferdem existiert ein Kleinerer, mit einer stabilen Tr schalldicht verschliel3barer
Raum, der ebenfalls Spuren zeigt, dassin ihm eine Person ¢elebt hat, freiwillig oder unfreiwillig. Ein
einfaches Lager aus ein paa Decken sowie énige leae Nahrungstiten zeugen davon. Die TUr war nur
von aul¥en verriegelbar.

Die Sektion wird allerdings von Nero Dshakhran (siehe auch Szene 5 und NSCs), der Lengroah-
Schmuggderin der Golden Guns audio- und videolberwacht. Sie wird de Charaktere beobachten, und
falls de durch de Gespréche der Charaktere untereinander herausbekomnt, dass $e auf der Spur des
Reporters snd, sie Uber die tellweise defekten Lautsprechersysteme der Sektion mit den Worten
kontaktieren: ,,Egal, was de hier suchen, sie werden es nicht mehr finden.” Sie wird den Charakteren,
falls dch dese positiv verhalten, ein Treffen be ihrer Wohrung vaschlagen, um die Charaktere fir
einen Schlag gegen de Golden Guns zu gewinnen undihnen dabei deren neuen Aufenthaltsort nennen.

Spieleiter -Informationen

FUr den weiteren Kontakt mit Nero Dshakhran glt im Groben und Ganzen das Gleiche wie in Szene 5.
Das Treffen wird ebenfals in ihrer Wohredle stattfinden. Sie wird allerdings den Charakteren
gegentiber zunéchst sehr skeptisch eingestellt sein und fordern, dassdie Charaktere sich zunéchst bis auf
die Leibwasche aentkleiden und somit zeigen, dass $e unbewaffnet sind. Die Kleidung und Ausriistung
konren sie dabel in einer der nebenan liegenden Wohreelen deponieren, die momentan leg stehen.
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Szene 7: Showdown in der Frachtsektion

Die Charaktere werden sich, hoffentlich gut bewaffnet, auf dem Weg zum neuen Versteck der Golden
Guns machen, welches dieses Mal in der Frachtsektion G-17 im Ring B liegt. Diese Sektion besitzt
durch de Rotation eine Schwerkraft von etwa 0,9g. Frilher oder spéter sollten de Charaktere, egal ob
sie auf heimlich machen odx in Rambo-Manie hineingehen, entdeckt werden. Beim anschlief3enden
Feuergefecht, an dem insgesamt bis zu 10 Schmuggdler teilnehmen werden, schlief3en sich hinter den
Charakteren auf einmal (per Fernsteuerung durch den 11 Schmuggder) die Taren und Schatte.
Anschlielfend wird vam Chef der Golden Guns das Gefecht mit einem ,, Feuer einstelen!” beendet, da er
den sprachlichen Kontakt mit der Gruppe sucht und deren taktischen Nachtell ausnutzen will, damit
diese sich ergeben. Wenn des geschieht, passert wahrend der anschlief3enden, kurzen Diskusson
folgendes:

Ein kurzes Gurgeln ist im Hintergrund zu vernehmen, dannein dumpfes Aufprall en. Nick Marton ruft
irritiert nach hinten: , Scott? Was ist da los?* Kurze Zeit spéter sieht man Nero Dshakhran
energischen Shrittes den Shaugatz betreten, in ihren krall enbewehrten, blutverschmierten Handen
tragt sie én RRCN der Schmugder, ihre Ohren angdegt, die Zahre leicht entbl6(, ein dumpfes
Knurren komnt ausihrer Kehle. Se hebt ihre schusdereite Waffe...

Nick Marton, von d Lengroahfrau sichtlich irritiert, realisiert die Lage: ,, Wieso hist Du... - Du
hinterhdltiges, dreckges Fellknduel hast uns veraten, du ... - Er dreht sich mit erhobener Waffe
blitzartig um, wird aber von einer Lasersalve aus Neros Surmgewehr getroffen und lvicht zusamnen,
als ihm die Schiss den Brustkorb durchbrennen. Bevor die fasaungslosen restlichen Shmugder
reagieren konren, springt die ausgemergelte Katze Uberr aschend leichtflifig wieder in Declkung

Im anschli ef3end wieder aufflackernden Kampf kdnren de Charaktere eventuell bemerken, wie éne der
oberen BelUftungsgitter hochgeklappt wird. Ein mehrere Zentimeter durchmessendes (Mindungs-) Rohr
schiebt sich durch den Spalt, kurze Zeit spéter hioren de Kampftelnehmer das Ploppen eines
Granatwerfers, der genau auf die Kisten zidt, hinter denen sich de Schmugder in Deckung ggbracht
haben. Die daraufhin folgende Plasmaexplosion tétet einen Tel der Schmugder und zerstort einige
Kisten, wobe dies durch den teilweise explosiven Inhalt noch verstérkt wird.

Spieleiter -Informationen

Falls die Charaktere im Kampf noch mehr zusétzliche Hilfe brauchen, kann eine zweite Granate als
Brandganate die Deckung dr Schmugder in Brand versetzen, wodurch dese ihre Deckung werlasen
misen. Eine Schmugder kdnrten ebenfall s in Brand geraten. Die Granaten werden vam CNK-Agenten
abgefeuert, der damit sowoh den verréterischen Inhalt in einigen Kisten als auch einige der Schmuggler
loswerden will. I1hm liegt es daran, die Schmugder komplett auszuschalten, um anschlie3end in aler
Sedenruhe die L segel dsumme dem Konzern zurlickzuf ihren.

Mit Hilfe der beiden Lengroah, die beim Kampf auf der Seite der Charaktere sind, sollte der Endkampf
zwar eine Herausforderung, aber dennach machbar sein. Im Notfall sollten de Handungen der Lengroah
S0 angepasgs werden, dassdie Charaktere aéne faire Chance haben, den Kampf zu Uberleben.

Falls durch irgendwelche unerwarteten Handungsanderungen FP-Agent Lindey immer noch mit den
Charakteren zusammenarbeiten, sollte & im Laufe des Gefechts getotet werden. Mindestens er sollte das
Abenteuer nicht Uberleben...

Szene 8: Happy End mit Robert Gordan

Die Tir zum Zdlenraum ist tatsachlich gut verrieget, sodass die Charaktere énige Zeit bendtigen
werden, um die Tur aufzubekommen, falls Nero den Kampf nicht Gberlebt haben sollte. Ansonsten geht
sie zum nachsten Temina und fangt an, enen langeren Code énzutippen, um den
Verriegdungsmechanismus zu deaktivieren. In der Zwischenzeit stéft auch Durarrhoan Gerregon zur
Gruppe, der die Luftungsschachte wieder zurtick geklettert ist und auf normalem Wege zum Versteck
komnt, wobel er enige Zeit mit den versperrten Tlren beschéftigt sein wird. Er hat eine langdiche
Tasche dabei, in der er den Granatwerfer und eéine Bombe dabeihat, deren Zeit- und Funkziinder bereits
engestdlt ist und lauft, wovon de Charaktere nichts wissen. Mit einem Zucken in den Ohren und
mehrfachem Augenzwinkern (ein Zeichen von Amisiertheit oder Ironie€) freut e sich, dass die
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Charaktere ihm bereits ,, den grofdten Tell des Gefallens® getan haben. Er beginnt jetzt noch damit, die
separaten Computersysteme der Golden Guns zu infiltrieren, um die bereits gezahlte L dsungssumme dem
Korzern wieder zurtick zu fuhren.

Naturlich muss er inzwischen zugeben, dass Durarrhoan alles andere als ein Handelsvertreter seines
Korzerns ist. Seine ironische Antwort darauf ist en ironisches: ,Ja nun, wir verkaufen nun mal kein
Kinderspidzeug, unser Geschéft ist etwas harter. Wenn de Charaktere ihn fragen, wieso CNK
eigentlich Losegeld fir Robert Gordan zahlen wollte, wird er ihnen dfenbaren, dass es beim Korzern
tatséchlich Leute geben soll, denen ein (mehr oder weniger) unschuldiges Leben nach etwas wert ist. Der
Korzern war daher mit dem Gebaren der Schmugder schon lange unzufrieden, da diese bereits mehrere
unbeteili gte Personen auf dem Gewissen haben; insofern bezeichnet er das Ende der Schmugder nur als
»Berufsrisiko®, und meint, , diesmal hat es nicht die Falschen getroffen”. Dann kasdert er wieder ,wie
vereinbart" die Waffen ein. Der Ziinder der Bombe bleibt dabel die gesamte Zeit aktiviert.

Sind de Charaktere kooperativ, wird er ihnen varschlagen, sie mit den Gbrig gebliebenen erbeuteten
Waffen der Schmugder (die Lagerbesténde wurden durch einer Plasmagranate zerstort) zuriick zur
Planetenoberflache zu transportieren. Leider muss e den Charakteren samitliche Datenspeicher und
Aufzeichnungsgerédte enthehmen, was er als eine ,, unangenehme Pflicht” empfindet, aber er kann es gch
nicht leisten, dass von den gesamten Ereignisen beziglich der Schmugder und CNK auch rur en
Beweis an de Off entlichkeit dringt.

Anschlie3end kortaktiert er einige Personen, die mit den Aufrumarbeiten in der Sektion beginnen. Er
erklart sich gerne bereit, die Charaktere, den Reporter und Nero Dshakhran zur Planetenadberfléche
zurlick zu bringen, und stéf3t dabei mit den Charakteren mit einer Flasche echten Champagners an. Beim
Ruckflug erleiden de Charaktere jedoch aufgrund einer im Champagner enthaltenen Droge énige
Unannehmlichkeiten, damit ihre Erinnerungen richt zur Beweisfindung genutzt werden konren. Dem
Agenten tut dieser Schritt auferordentlich leid. Nach einigen psycheddischen Minuten fallen de
Charaktere in einen tiefen Schlummer und wachen erst in ihrem Wohrungen wieder auf. lhre
Erinnerungen sind etwas unscharf, aber das lengroahtische Sturmgewehr direkt neben ihnen im Bett flhit
sich verdamm real an...

Aber was macht man mit einer Militéarwaffe, deren Besitz Grund genug fur eine mehrjahrige Haftstrafe
ist? Selbst wenn es die beste Waffein der Unionist...

Spidleter -Informationen

Sollten de Charaktere sich weigern, die Waffen zuriick zu geben, oder ihn gar damit bedrohen ocder
angreifen, wird er zundchst versuchen, sie zu beschwichtigen und an ihre Ehre appdieren. Abgesehen
davon befinden sich in der Nahe der Leichen nach genligend wergleichbare Waffen, auf die & die
Charaktere aufmerksam macht, falls die auf Beute aus snd. AulRerdem wird er sie bellaufig fragen, wie
die Charaktere denn mit diesen Waffen gedenken, wieder zur Planetenaberflache zu kommen? Falls dies
auch richts fruchtet, wird er ihnen as sine ,Lebensversicherundg' und ultimatives Druckmittel die
scharfe Bombe zeigen, um seine Verhandungsposition zu bekréftigen. Die Bombe zindet aufRerdem,
sobald Durarrhoans Lebenszeichen erldschen, er sich zu weit von ihr entfernt oder er die Bombe per
Funkzinder aktiviert. Die Starke der Bombeist hoch genug, um die komplette Sektion zu zerstéren.

Um die Charaktere kogperativ zu machen, kann er ihren insgesamt bis zu 25000 Elcut als
Bestechungsaumme (10% des Ldsegeldes) anbieten. Trotzdem wird er ihren richt vertrauen und
samtli che brauchbaren Hinweise auf sein Eingreifen odr die Kontakte von CNK mit den Golden Guns
eliminieren. Dazu gehdrt sogar zuletzt auf dem Ruickflug, die Charaktere, den Reporter und Nero unter
psycheddische Drogen zu setzen, um ihre Erinnerungen fir eine Auswertung dr Gedankenstréme
unbrauchbar zu machen. Hierbel bedient er sich des Tricks, indem er die Droge im Champagner anbietet.
Er sdbst hat ein langwirkendes Gegenmittel eingenommen, welches die Wirkung der Droge verhindert.
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Nichtspieler char akter-Beschrelbungen

FP-Agent Steven Lindley

Eine detaili erte Beschreibung vonSteven Lindey befindet sich in den Anhangen, wo er vom Lengroah-
Hacker Ragron Arrhaébeschrieben wird.

Prinzipidl halt er von Zusammenarbeit mit ,, Amateuren” nichts; wenn er jedoch von dn Charakteren
Uberwaltigt wird, wird er so tun, als ob e mit ihnen ein Bindris eingehen will, um seine bendtigten
Informationen der Zusammenarbeit der Schmugder mit CNK zu bekommen. Sobald er herausgefunden
hat, welche Schmugderbande daflr verantwortlich ist, wird er durch Manipulation der Buchungsnetze
verhindern, dassdie Charaktere énen Linienflug nach J-Orbital erhalten.

CNK-Agent Durarr hoan Gerregon

Durarrhcan Gerregonist ein Kirsa, ein pechschwarzer Lengroah. Er besitzt eine @ndrucksvolle Grofie
von 1,91m, die aber fir Lengroah-Manner nichts ungewdhnliches ist, und weist eénen schlanken, sehr
athletischen Korperbau auf. Sein schwarzes Fell glanzt seidig matt und ist glatt und sauber. Er macht
enen gepflegten Eindruck. Seine Kleidung bestent am Anfang der Geschichte aus férmlicher
Geschéftskleidung, die ihm aber ein bishen Unbehagen bereitet, da ihm der Kragen richt pasd, die
langen Hosen und Armel seine Bewegli chkeit hindern und so weiter. Einen Schlips oder eine Fliege tréagt
er aber nicht, bei einem Menschen wiirde man die Form der Kleidung eher freizeitlich-schick bezeichnen,
auch wenn de Farbe én serises, uniformes dunkelgrau ist.

Beim Angriff auf die Golden Guns wahlt er all erdings typische Lengroah-Kleidung: Eng geschritten, vid
Bewegungsfreiheit (die @ fur die Kletertour im LUftungsschacht auch bendtigt). Er trégt keine
Panzerung.

Durarrhcan Gerregon ist einer der Top-Agenten von CNK, es llte fir die Spider unmdglich oder
zumindest sehr schwer sein, ihn auszutricksen. Er genieft gréflere Freiheiten bel der Ausiibung seines
Jobs und rutzt diese auch vdl aus.

Schmugglerin Nero Dshakhran

Nero Dshakhran ist mit ihrer Grof3e von 1,95m sdbst fur ene
Lengroah ungewohrlich gol3. Sie ist alerdings auferst dirr und
ausgemergelt und macht keinen guten Eindruck. Ihr hell braunes Fell ist
strupdg und ungepflegt, an einigen Stellen sind aufgrund von Narben
deutlich erkennbare Lécher vorhanden. Thr dunkles Haupthaar hat sie
manchmal nach hinten zu einem verklebt aussehenden Pferdeschwanz
gebunden. Meist tritt sie zurtickhaltend und riedergeschlagen auf; nur in
sdtenen Fallen wie bei der Verteidigung ihrer Wohredle oder dem
Angiff auf Jack Marton kann sie mit einer Uberraschenden Energie
aufwarten. lhre Kleidung ist, wie fir Lengroah typisch, sehr knapp
gehalten und bedeckt gerade eénmal ihr Geschlecht, ihre Briste und
den unteren Teil des Riickens bis zum Gesali.

Ursprungdich stammt sie von dr Planetendberflache und wallte sich
auf Jordansrock Orbital durch Stelle als Technikerin ihr Geld fir eine
Reise nach Themis-3, dem neuen Heimatplaneten der Lengroah
verschaffen. Sie wurde jedoch bel ihrer Wohrungsauche nach dem
Eintreffen auf der Station betrogen und beraubt. Schwer verletzt wurde sie von

Jack Marton, der Chef der Golden Guns, gefunden; im Wissn um die Qualitdten der Lengroah
bezliglich allem Technischen wurde sie von den Schmuggern gesund gepflegt, wodurch sie aus Dank
dafir den Schmuggern beitrag und damit begann, die Stationsiiberwachung fur die Zwecke der Golden
Guns zu missrauchen sowie an de Uberwachungszentrale der Station falsche Daten zu liefern.
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Trotz ihrer Bedeutung fur die Golden Guns ist sie alerdings in der Hierarchie der Schmugger am
untersten Ende. Auch wenn es se innerlich mit Genugtuung fillt, dass die Golden Guns hauptsachlich
mit lengroathischer Waffentechnik handeln und dafir enge Kontakte mit CNK ' pflegen, muss $e als
Ableiter herhalten, wenn es Probleme mit , den Kéatzchen® (sprich: dem Korzern) gibt. Rasdstische
Beledigungen und Hohn d anderen, menschlichen Schmuggder ihr gegentiber zahlt zur Tagesordnung.
Der Chef der Golden Guns, Jack Marton, ermuntert dabel mit seinem besonders geringschétzigen
Bemerkungen ihr gegenliber die anderen Schmuggder, es ihm nachzumachen.

Sie plant den Bruch mit den Golden Guns <hon seit langerem und hette darauf gehdfft, mit Robert
Gordan vidleicht wieder verschwinden zu konren, den sie ausgesprochen sympathisch fand. Leider
wurde dieser kurz von Ende der Beweisscherung von @n Schmuggdern erwischt. Urspriinglich wollten
diese ihn einfach umbringen; um ihn zu schiitzen, schiug Nero var, mit dem Reporter CNK zu erpressen,
wohl wisend, dass $e damit eine gefahrliche Kettenreaktion in Gang bringen konrte, aber auch, dass
Gordans Uberlebenschancen bei CNK weitaus hoher als bei den Schmuggern sind. CNK ging auf das
Spidchen ein und bezahlte 250000 El Ldsegeld fir den Reporter unter der Forderung, dassdies die aste
und letzte Freipresaung von Unbeteligten war (Der Korzern hétte en Vidfaches mehr an
Konventionalstrafe zahlen miissen, ware die Kooperation vonCNK mit den Schmugdern &fentlich und
beweisbar geworden). Da somit ihr erster Versuch, mit den Schmugdern zu brechen, gescheitert war,
wittert sie mit den Charakteren de Chance, dieses Problem aus ihrem Leben en fur alema zu
beseitigen.

Siewel3, dass Robert Gordan kurz vor der Auslieferung an CNK steht, wird des aber den Charakteren
auf keinen Fall sagen, da diese sonst nicht das Versteck angreifen wiirden, um den Reporter zu befreien.
Auch wird sie der Gruppe auf keinen Fall davon berichten, dassdie L dsegeldzahlung schon erfolgte - sie
wird vartduschen, die Verhandung bezlglich der Hohe der Summe sei immer noch in vdlem Gang. Sie
gibt aulferdem an, dass $ein der Lage sei, den Raum, in dem Robert Gordan gefangen gehalten wird,
von ihrer Wohredle aus beim Angriff so versperren zu konren, dass fur den Reporter wahrend des
Angiffes keine Gefahr bestehe, von den Schmugdern hingerichtet zu werden. Um die Gruppe zu
tauschen und ihnen den Uberfall schmackhafter zu gestalten, wird sie behaupten, von den insgesamt 11
menschlichen Schmuggdern sei in der Regd mindestens die Halfte unterwegs und richt im Lager; sie
wirde die Charaktere vorher Uber deren Armbandkammunikatoren warnen, fals sch zu vide
Schmuggder im Versteck aufhalten wiirden. In Wirklichkeit sind aber meistens nahezu alle Schmuggler
im Versteck anwesend. Fur die Warnung Uber die Kommunikatoren braucht sie natirlich de Kom-
Adress von mindestens einem Charakter.

Anhéange

Hier befinden sich zum Einen de Hintergriinde eniger Beispielcharaktere, mit denen man das Abenteuer
spiden kann, und zum Anderen Materidlien, die den Spidern be den entsprechenden Szenen
ausgehandgt werden kodnren, um flr eine bessere Spidtiefe zu sorgen. Im Detail beinhaten de
Anhénge:

1. Beispidcharaktere

2. Robert Gordans Notschreiben

3. Im versteckten Chip gespeicherte Adresse ,Nero Dshakhran, Habitatring B, Ebene U, Nr. 6/05,
Jordansrock Orbital”

4. Elektronische Botschaft: , Golden Guns. B/T-22"

5. Beschrebung van Auftraggeber des Lengroah-Hackers (Steven Lindey) sowie Wohn& Komm-

Adress

Kartevon d Wohrung Robert Gordans

Karte der Wohreele Nero Dshakhrans

Karte vom Ort des Showdowns, des Versteck der Golden Guns.

Kartenbeschreibungen

© oo N
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DANIEL MCQUEEN

Geboren:  17.03.2283(Normalzeit) in Caribis, Jordansrock

Alter: 25

Beruf: ehemaliger Sanitéter der planetaren Abwehrstreitkréfte

Spradien:  Englisch, Franzésisch, Chinesisch

Daniel McQueen war ursprunglich auf Anraten seiner Vaters, einem angesehenen Arzt in der
Raumflotte, den planetaren Abwehrstreitkréften (PDF) as Sanitétssoldat beigetreten, und
begann dort eine Laufbahn im mittleren Dienst. Seine Neigung fur Spiele und Wetten fuhrte
jedoch daau, dass die PDF Jordansrock in einer Verlangerung der Dienstzet nicht mehr
ernsthaft interesgert war, obwohl er eigentlich ein guter Sanitéter ist. Als offizieler Grund
wurde die (red durchaus existierende) Ressourcenknappheit der PDF genannt. So wurde & im
Juli 2308 mit seiner Abfindung entlassen und ist jetzt mehr oder weniger mit der Suche nacd
einer neuen Anstellung beschéftigt. Finanziell gesehen geht es ihm nicht schledit, auch wenn
seine Spielsucht einen Teil der Abfindung bereits wieder aufgefressen het.

Daniel besitzt mehrere, ohne Lizenz normalerweise nicht verfligbarer Ausristungsgegensténde.
Hierzu gehort sein kleiner Arztekoffer und vor allem die darin enthaltenen verschiedenen
Medikamente, welche & grofenteils as ,Andenken® von den Abwehrstreitkréften
mitgenommen het.

McQueen ist mit etwa 1,85m durchschnittlich grof3 und von stabiler Statur. Momentan aber
behandelt er eher seine Uberschissgen Pfunden as Kriegsverletzungen. Irgendwo in seiner
Ahrenlinie haben sich neben den hauptsadilich européischen Einfliissen auch ein oder zwel
dunkelhdutige Personen verstedt, wodurch er eine immer leicht gebrdunte Hautfarbe besitzt.
Gekleidet ist er in der Regel in stabiler Kleidung. Im Kampf nutzt er bevorzugt seine ST-18,
eine Betdubungspistole; nur wenn es brenzlig wird, greift er auf seine neue TTC2 zuriick, eine
schwere Projektil pistole.

Daniel wohnt seit vier Jahren in New Francisco im Apartment direkt neben Robert Gordan, der
einer seiner besten Freunde ist und mit dem er schon so manche Sauftour veranstaltet hat.
Daniel besitzt auRerdem einen elektronischen Schltissl fir das Apartment, hat ihn aber bisher
noch nicht benutzt; aul3erdem kennt ihn Roberts Agentensystem.
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SARAH GORDAN

Geboren:  09.07.2285(Normalzeit) in New Francisco, Jordansrock

Alter: 23

Beruf: Systemtedhnikerin

Spradien:  Englisch, Chinesisch, Japanisch

Sarah Gordan ist die jingere Schwester des verschollenen Reporters Robert Gordan. Sie hat
ihre Ausbildung as Systemtedhnikerin fir elektronische Komponenten bel Tsushida mit
Bravour bestanden und arbeitet nun seit zweleinhalb Jahren fir den Konzern im Bereich der
Wartung der Produktionsg/steme. Momentan haet sie sich alerdings ein halbes Jhr fir
Fortbildungen frel genommen, was bdse Zungen auch als unbezalten Urlaub bezechren
konnten. Durch ihre Anstellung beim Elektrokonzern Tsushida hat sie in letzter Zeit gut
verdient, neigt alerdings daau, ihr Geld fur Kleidung und allerlel modischen Schnickschnacdk
auszugeben.

Sieist mit 1,68m nicht gerade grof3 und eher von zierlicher Statur. Sie aditet peinlich genau auf
ihre Figur und Aussehen, eine gewisse Eitelkeit ist ihr nicht abzustreiten. Ihr Outfit ist immer
schick und modisch; ihre Lieblingskleidung besteht momentan in einem silberfarbenen,
hautengen Anzug, in denen an verschiedenen Stellen schwarzes Leder eingendht sind, um die
Figur noch stérker zu betonen. Dazu tragt sie noch enen hbreiten Gurtel und eine
Umhangetasche.

Mit ihrem Bruder Robert hat sie bisher regelméidig Kontakt gehabt, vor alem seitdem ihre
Eltern aufgrund der mehrfachen politischen Konflikte auf Jordansrock und der zunehmenden
Kriminalitdt aus der Kolonie weggezogen sind, um im Kernbereich ein angenehmeres und
sicheres Leben zu fuhren. Sarah hélt von dieser Einstellung nicht viel, sie geniefdt lieber das
abwedhdungsreichere, aber auch gefahrlichere Leben auf Jordansrock. Bei Schusswaffen het sie
sich zur Vorsicht zumindest auf das Nétigste und Kleinste konzentriert: Sie besitzt eine kleine
Betadubungspistole von Stunted, die ST-18m, die sie immer in ihrer Umhangetasche mit sich
fuhrt.
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JOHN GORDAN

Geboren:  09.07.2285(Normalzeit) in New Francisco, Jordansrock

Alter: 23

Beruf: Systemtechniker

Sprachen: Englisch, Chinesisch, Japanisch

John Gordan ist der jungere Bruder des verschollenen Reporters Robert Gordan. Er hat seine
Ausbildung als Systemtedhniker fur elektronische Komponenten bel Tsushida mit Bravour
bestanden und arbeitet nun seit zweieinhalb Jahren fir den Konzern im Bereich der Wartung
der Produktionsg/steme. Momentan het er sich allerdings ein halbes Jhr fur Fortbildungen frel
genommen, was bdse Zungen auch as unbezailten Urlaub bezachren kdnnten. Durch seine
Anstellung beim Elektrokonzern Tsushida hat er in letzter Zeit gut verdient, neigt allerdings
daau, sein Geld fir seine motorbetriebene Yadt auszugeben - Bootsfahrten in der Bucht von
New Francisco sind eine seiner Lieblingstétigkeiten in der Freizeit.

Er ist mit 1,75m nicht gerade grof3 und redit schlank. Aufgrund der sommerlichen
Temperaturen, die das ganze Jahr Uber in New Francisco herrschen, bevorzugt er in der Regel
kurze leichte Kleidung. Haufig trégt er Uber einem Shirt noch eine leichte Weste. Meistens
trégt er zum Schutz vor der Sonne @ne Baseballkappe. Er ist nahezu immer gut gebraunt.

Mit seinem Bruder Robert hat er bisher regelmallig Kontakt gehabt, vor alem seitdem ihre
Eltern aufgrund der mehrfachen politischen Konflikte auf Jordansrock und der zunehmenden
Kriminalitdt aus der Kolonie weggezogen sind, um im Kernbereich ein angenehmeres und
sicheres Leben zu fuhren. John HElt von dieser Einstellung nicht viel, er geniefdt lieber das
abweddungsreichere, aber auch geféahrlichere Leben auf Jordansrock. Er hat zwar bisher keine
groferen Erfahrungen mit Schusswvaffen gesammelt, besitzt aber zur Vorsicht eine
Betdubungspistole von Stuntedh, die ST-18, die & unter der Weste verdedkt trégt.
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LUCIA GONZALES

Geboren:  11.02.2281(Normalzet) in Guatemala, Terra

Alter: 27

Beruf: freischaffende Reporterin

Spradien:  Spanisch, Englisch, Prankbogos, Arabisch, Deutsch, Kall

Lucia Gonzdes gammt aus einer mittelamerikanischen Emigrantenfamilie, die est vor knapp
15 Jahren nach Jordansrock gezogen ist. lhre auf3ergewdhnlich guten Spradhkenntnisse haben
ihr dabel geholfen, sich schrell zuredht zu finden. Momentan arbeitet sie ds freischaffende
Reporterin fur den ,Jordansrock Tribune®, eine grol¥e, angesehene Zeitung auf dem Planeten.
Ihre letzten Berichte Uber den Tourismus auf Jordansrock fiir Arnesh (sie spricht Prankbogos
fliel3end, soweit ein Mensch dies vermag) haben ihr in letzter Zeit einiges an Geld erbradt, mit
dem sie ihre Eltern etwas unterstiitzt, die momentan trotz intensiver Suche keinen Arbeitsplatz
finden kdnnen. Momentan arbeitet sSie an einer Serie von Berichten Uber die Lengroah und ihre
»Enklave® in New Francisco, woflr sie sich momentan deren Spracdhe, das Kall, aneignet.

Lucia ist etwa 1,72m grof3 von durchschnittlicher Statur und kann ihren mexikanischen
Ursprung durch ihr Ausshen nicht leugnen: Sie ist Mestizin, hat also in ihrer Ahnenreihe
europdisches wie indianisches Erbgut. Abgesehen wvon ener leichten Vorliebe fir
Indianerschmuck ist sie aer sonst mit dem indianischen Kulturkreis © gut wie nicht
verbunden. Sie bevorzugt langere Kleidung und tragt auch bei warmeren Wetter eine Jadcke
oder einen Mantel, um in deren Innentaschen ihre Standardausriistung eines Reporters tragen
zu konren: einen Stimmrekorder, eine 2D-Kamera und eine kleine Stereo-Kamera. Lediglich
bei sehr hohen Temperaturen trégt sie ihre Ausrtistung am Girtel.

Sie kennt Robert Gordan seit mehreren Jahren aus der Redaktionsarbeit beim , Tribune®, und
hatte vor einem Jahre aich eine kleine Afféare mit ihm, die sie jedoch anderen gegeniiber leugnet
und behauptet, sie selen lediglich gute Freunde. Lucia hatte Robert eindringlich gewarnt,
vorsichtig zu sein, ene Enthillungsgeschichte im Bereich der interstellaren
Schmugderaktivitéten zu schreiben und ist jetzt seit seinem Verschwinden besonders besorgt.
Sie redherchiert normalerweise nur in relativ gefahrlosen Gegenden, besitzt aber zur Selbst-

verteidigung trotzdem zumindest eine kleine Betdubungspistole - man kannja nie wissen...
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MICHAEL DONOVAN

Geboren:  30.12.2278(Normalzeit) in Tropica, Jordansrock

Alter: 29

Beruf: freischaffender Reporter

Spradien:  Englisch, Chinesisch

Michad Donovan arbeitet seit knapp adt Jahren fur den ,Jordansrock Tribune®, einer grof3en
und auf dem Planeten angesehenen Zeitung, an verschiedenen Orten und Positionen. Seit zwel
Jahren arbeitet er als freischaffender Reporter in New Francisco, wo er sich inzwischen auch
eine feste Wohnung zugelegt hat. Seine Hauptstories handeln in der letzten Zeit von der
Korruption der Polize sowie davon, wie die Raumflotte momentan versucht, die Ressourcen
der kolonialen Polizel und der Abwehrstreitkréfte klein zu halten. Es ist kein Wunder, dasser
sich mit diesen Geschichten bei Polize und Raumflotte keine Freunde gemadit hat; auf der
anderen Seite haben die Geschichten jedoch einiges zu seinem Vermdgen beigetragen, das
ziemlich Uberdurchschnittlich ist.

Er ist mit 1,92m redit grof3 und ist sehr schlank, aber athletisch gebaut. Michad bevorzugt
unauffallige Kleidung, in der er seine Reporterausristung (Stimmrekorder, 2D-Kamera, kleine
Stereo-Kamera) sowie seine Projektilpistole, eine halbautomatische TTB2, unauffdlig
unterbringen kann. Betdubungswaffen konren ihn jedoch nicht begeistern, da & haufig in
Gebieten arbeitet, wo seine Gegner ebenfalls von Fairness nicht viel halten. Kommt es hart,
nimmt er zusétzlich noch seine Laserpistole, eine illegal getunte Lasing 1B2, die urspringlich
eine Sportpistole war, aber aufgrund des Tunings die Leistungsdaten einer ,editen’
Laserpistole aufweist.

Michad ist mit Robert Gordan eng verbunden, schlief3lich haben die beiden in den letzten sedhs
Monaten héufig zusammen Untersuchungen angestellt. Robert hatte ihn kurz vor Beginn seiner
Rederche a1 seiner geplanten Enthillungsgeschichte a1 den Schmugderaktivitéten um Rat
gebeten, wie @ sSich in den entspredhenden Kreisen am besten verhalten und welche
Vorsichtsmal3nahmen er treffen soll. Jetzt, wo Robert verschwunden ist, madt sich Michad

schwere Vorwurfe, ihn velleicht nicht gentigend geholfen zu haben...
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STACEY RUBIN

Geboren:  16.04.2280(Normalzeit) in New Francisco, Jordansrock

Alter: 28

Beruf: Detektivin

Spradien:  Englisch, Kall, Russsch, Chinesisch

Stacey Rubin verdient ihren Lebensunterhalt hauptsadlich mit der Beschaffung und Weitergabe
von Informationen, worin sie seit ihrer Jugend Erfahrung sammelt. Urspringlich mehr als
Stral3enkind ohne Eltern und GenCard aufgewadsen, hat sie ihr Gesplr fur die Straf3e nicht
verloren, auch wenn sie inzwischen durchaus an ein kleines Vermdgen gekommen ist und sich
eine Uberdurchschnittliche Wohnung leisten kann. Sie besitzt ein verzweigtes Netz an
Kontakten, mit deren Hilfe sie Neuigkeiten und Informationen von den Stral3en und Plétzen
vom gesamten Stadtkern von New Francisco sammeln kann. Sie besitzt sogar Kontakte a1 den
in New Francisco so zuriickgezogen lebenden Lengroah.

Sieist etwa 1,70m grol3, besitzt schulterlange, braungelockte Haae und eine durchschnittliche
Statur. Ihre Augen haben etwas charismatisches, als ob man in ihnen etwas vom Lebenswillen
eines ehemaligen Stral3enkindes immer noch erkennen kann. lhre Kleidung ist in der Regel
stabil und wenig modisch. Stacey pasg jedoch ihre Kleidung der entspredchenden Umgebung an,
um weniger Aufsehen gerade in besseren Gegenden zu erregen. Als Walfe tragt sie auf der
Stral3e ane Projektilpistole, eine halbautomatische TTB2, und besitzt auf3erdem eine kleine
Betadubungspistole, eine ST-18m, wenn sie in gefahrloseren Gegenden unterwegs ist.

Sie war es, die Robert Gordan urspriinglich mit den Informationen versorgt hat, die ihn auf die
Spur einer Schmugderbande fuhrten, die angeblich mit den Lengroah zusammenarbeiten. Sie
selber hat diese Informationen jedoch nie a1 Gesicht bekommen, und nach dem Verschwinden
von Robert befiirchtet sie, dasseventuell Spuren zu ihr zuriickgehen konnten. Daher hat sie @n
beredtigtes Interesse daran, die Entfuhrer von Robert Gordan zu enttarnen, steht dabel aber
erstmals vor dem Problem, aus eigener Kraft nicht an die benGtigten Informationen
heranzukommen. Ihre Bezugsperson, von der sie die urspriinglichen Informationen erhalten het,
ist némlich ebenfall s nicht mehr erreichber.
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Hallo,

ich bin’s, Robert. Du weil3t ja, ich hatte mich vor drei Wochen aufgemacht, um
herauszufinden, ob etwas an den Gertchten dran ist, dass einige Schmuggler hier
mit den Konzernen zusammenarbeiten. Wenn ich mir Uberlege, was ich fur die Story
an Honorar kassieren kann, wird mir ganz schwindelig. Aber egal.

Hor zu, es ist etwas schlimmes passiert: Ich habe diese Nachricht vorsichtshalber vor
meiner Abreise verfasst und sie im Message Depot gelagert, damit sie exakt drei
Wochen zeitverzogert abgeschickt wird. Wirde ich jetzt, wo Du diese Nachricht
erhaltst, nicht in ernsthaften Schwierigkeiten stecken, hatte ich die Versendung der
Nachricht rechtzeitig gestoppt. Aber es ist wohl irgendetwas schiefgelaufen, und Du
bist mit einigen anderen meine einzige Hoffnung, dass ich hier wieder lebend
herauskomme. Vergiss die Polizei, die finden mich bestimmt nicht.

Ich habe diese Nachricht noch einigen anderen Personen geschickt. Trefft Euch vor
der Tur meines Apartments um 17:00 Uhr. Dann wird die automatische Verriegelung
geldst sein, und ihr kdnnt am Schreibtisch in meiner Wohnung die Hinweise finden,
denen ich nachgegangen bin. Achtet darauf, dass ihr alles mitnehmt!

Ich zahle auf Dich,
Robert

(Nero Dshakhran)

Habitatring B
Ebene U, Nr. 6/05
Jordansrock Orbital

Golden Guns: B/T-22
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Der Lengroah-Hacke Ragron Arrhaé beschreibt seinen Auftraggeber:

»Er war ein gutes Stuick kleiner alsich, so schétzungsweise 1,80, vielleicht 1,84. Er schien nicht
aus der Gegend zu kommen: Er hatte @ne zemliche blase Gesichtsfarbe, und sein Haa war ...
- wie nenrt ihr Menschen das? - ... adh ja, blond. Seine Krallen - Verzeihung: Fingernégel -
schienen mir irgendwie noch schledter entwickelt as bei Eurer Rasse. Er hatte auch diese
Unart, seine Gesichtshaare au rasieren. Vom Kdrperbau war er etwas kraftiger gebaut fir einen
Menschen und schien korperlich sehr fit zu sein, schien wohl regelmdiig zu trainieren -
vielleicht musser auch fur seinen Beruf fit sein.

Er trug eine stabile, dunkelbraune Kunstlederjadke und ein einfaches beiges Hemd, aber ich
habe gesehen, wie @ darunter ein Kevlarplushemd getragen het, etwas vom Kragen lugte
hervor. Schien wohl etwas Wind in den Ohren zu haben, bel uns 9 tief ins Habitat gehen zu
mussen...*

Er zwinkert mit den Augen, undseine Ohren zucken leicht.

Er hatte mir nur die Komm-Nummer seines Armbandkommunikator gelassen, damit ich ihn
informieren soll, wenn irgendjemand nach ihm suchen wiirde. Hier ist se:*

Er kramt einen Datenchip hervor undlasg den Inhdt durch ein Datenpad arzeigen:

176S992L7G-13J

»Etwas sltsame Nummer, die meisten Leute nehmen ihren Namen und eine Zahl. Aber es war
wohl sein verzweifelter Versuch, seine Identitét zu vertuschen. Unter der Nummer existiert
zwar en Eintrag, aber kein Name. Ich habe ma im Abbuchungss/stem des Betreibers
nadhgeschaut, unter welchem IBS-Konto der Kommunikationsverkehr abgeredhnet wird.
Interessanterweise habe ich unter den Wohnungsgesellschaften eine Abrechnung unter dem
gleichen Konto gefunden, fir ene Wohrnungadrese im Habitatblock an der
Subkontinentalbahn-Station. Hier ist siet”

Er zeigt den Charakteren den z2weiten Eintrag:

Apartment 26/172
SCT-Habitat
New Francisco, Jordansrock

,Ein Name steht dort auch nicht, welch Wunder. Das ist aber ales, was ich ihnen von dem
Menschen erzéhlen kann.”
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Karten 1 und 2: Robert Gordans Wohrung & Nero Dshakhrans Wohreelle
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Karte 3: Versteck der Golden Guns
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K artenbeschreibungen

Karte 1. Robert Gordans Wohnung (Szene 1)
a) Elektronisches T Urschlossund Eingangstir

b) Virtueler Wohrbereich (wird nur vorgetauscht) des Hologramms; die Trennlinie zur restlichen
Wohrungist in Wirklichkeit die Wand, auf der ein Holoprojektor angebracht ist.

) Gordans Schreibtisch, inkl. versenkbare Steuerkonsole fur die Computersysteme der Wohrung

d) Fitnesdereich, Trimmrad

2) Schlafzimmer, Kleiderschrank

f) Badezimmer, mit EntlUftungsschacht

Q) Kche (inkl. Esgisch), mit EntlUftungsschacht

Karte 2: Nero Dshakhrans Wohnzelle (Szene 5)

a) Abhdérposten, mehrere Computersysteme sind scheinbar chaotisch miteinander verbunden
b) Schlafstétte: Ein paa gepolsterte Kisten, eine Decke, Schrank

C) Kochnische, Schall dusche & Toail ette

Karte 3: Das Verstedk der Golden Guns (Szene 7)

a) Hauptgang, die rechte TUr ist die enzige nicht verriegelte Tur

b) Lagerhall e, verstreut stehen mannshohe (leee) Kisten herum

) Die Kisten mit Schmuggeware (hauptséchlich Lengroah-Waff en)

d) Aufenthaltsraum, vergitterte Fenster zum Lagerraum
2) Schlafraume, vergitterte Fenster zu den Lagerraumen
f) Treppenauf- bzw. -abgang. Tren verschlossen und bewacht.

Q) Verwaltungsraum der Golden Guns, funktionsfahiges Terminal fir Kommunikation und

Transaktionen
h) ehemalige Rezeption, deaktivierte Terminals
i) Z€elevon Rabert Gordan, verrieget
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