Pandoras Erben
Standardpartie plus Vasallen auf Drakoon,  Tag 6704 (korrigiert)
GM: Lukas Kautzsch, An der Roßweid 18a, 76229 Karlsruhe, 0721/616815, lukas@oberfoul.de

Drastische Maßnahmen im Südkonflikt

(Das war bestimmt nicht abgesprochen...)
KORREKTUREN

Durch den Abbau des Zauberers von LYMPHOZITIEN wurden die We Lhasa neutral und eroberten die (ta). LYMPHOZITIEN hatte also nur noch 2E mit 2EP aber 3G&G.

Die neutral gewordenen Zw von TRAUMINSEL stehen natürlich in Lorelei.

Auch die QUOS EGO Zw Northor wurden neutral und eroberten den #ts# samt sN1 zurück.

ESPAGOR   (3F+1vF+2sF+1wF, 10E+1vE, 7SC) (14VP+4MP, 20EP, 4G&G)

Stefan Naler, Bahnhofstraße 36, 22926 Ahrensburg, 04102-707774, stefan.naler@seevetal.de (neu!)
Epos[#3#], Edrun[2], Epimenon[2+], Elebos[2], Evilfar[3], Isle of Gold[3++],

Chirpsithtra[2+]. vBär: Esedrin.

K: ALLI, CHA, ???; Z(sn): ????, ????, ????, AGE, ???, MF, ??; 

sK3: ????, ???, ???; sK1: ????, ???, ???.

--------------------------------------------------------------------------------

„Epix“  K          Edrun {ALLI--Gulf of Egon} hld

„Emil“  Z(sn)(AGE) Cortosolo {MF--Chirpsithtra} mve Chirpsithtra

„Emarr“ D          Epimenon {MF--Epimenon} mve Gulf of Diamonds
„Erich“ wD<T06>(CHA) Isle of Gold {ScrCHA--Isle of Gold) mve Gulf of Diamonds
„Ehm“   sK1=Ar     Epimenon mve Epos : 4:2

„Elias“ vH(bo)(gü)=Fl Evilfar mve Stream of Trade :: fWk + Scr(SON) all.

„Ethan“ sK3(kn)=Ar Elebos mve Esramon : NNW Bär ret ex, Rest: Scr(GS)

        Bb[?]      Edeskai sup sK3=Ar Elebos mve Esramon

        fWk        Gulf of Egon mve Western Island :: Wald, #tu#, fRr NNW

                    : fWk haben keinen Schatz

        Wk[+]      Isle of Gold mve Gulf of Diamonds : Kollision mit W

        Ar         Esterial sup sK1=Ar Epimenon mve Epos

        vBär       Charmyr hld

        Bär        Coryphos sup fRä Chirpsithtra hld

        fRä        Chirpsithtra sup Bär Coryphos hld

        Scr(CVC)   Edrun mve Cortosolo

        (st)       Esterial hld §NOR§

        (kk)       Evilfar hld §NOR§

Die internen Aufräumarbeiten sind jetzt wohl erledigt – der NNW Bär verteidigt freundlicherweise sogar noch den Transmitter des sK1.

LYMPHOZITIEN   (2F+1vF, 2E, 2SC) (4VP, 2EP, 3G&G)

Jürgen Busch-Schachschneider, Im Wullen 75, 58453 Witten, 02302-69155, jbuscha@gmx.de
Lungold[2], Lhasa[2]. vPfe: Londra.

K: ????, CHA, SON.

--------------------------------------------------------------------------------

„Ludwig“  K         Lungold {SON--Leukos} mve Leukos

„Lupo“    B=Ho      Lungold mve Leukos

„Leila“   vH(bo)(gü)=Ar Londra {Bogen--Lemuria} sup B=Ho Lungold mve Leukos

Das Mini-Imperium schlägt zurück! Die feindlichen Falkenmenschen werden zerquetscht, und die Burg in der eigenen Hauptstadt ist schon wieder zurückerobert.

MÜßIGGÄNGER   (5F+1vF+3sF, 14E+3vE+1wE, 10SC) (22VP+2MP, 25EP, 7G&G)

Roland Röllig, Pützerstr. 9, 64287 Darmstadt, 06151-2790861, reroellig@aol.com
Maramabad[#3#], Magalahn[2], Mallash[2], Foggy Shore[3], Danakoon[2],

Half Moon[2], Styx[2], Murr[2], Taboo Lands[2], Milford[2++].

vAdl: Morgol.

K: ALLI, CHA, SON; L(rt): GS, MF, OS, SP, WW, CHA, ???, ???;

Z: ALLI, CHA, ???, WW, ??.

--------------------------------------------------------------------------------

„Mel O'Drama“         K        Droyle {CHA--Droyle} hld

„Meg A.Hertz“         vX(st)(SP) Minor {WW--Mallash} mve Droyle

„Ministerialrat“      Z        Menemit {WW--Mallash} mve Minor tke (ri)

„Michelangelo“        sD2(SON) Mallash {CF--UNHOLDE L Drowning Ocean} mve Droyle

„Ministerialsekretär“ D        Maramabad {MF--Maramabad} mve Minor

„Mea Culpa“           L        Milford {CHA--Milford, del 5G&G Mordor} 

                                mve Mithril tke (rt)

„Mutherfucker“        B        Maramabad mve Muria : GA ex

„Moth“                sH4      Brode Shore mve Stormy Isle tke (gü)
„Moonlight“           sH3      Half Moon mve Bay of Islands tke (ta) tka (ho)

                      Fl       Half Moon mve Hopeful Shore :: Ok all. arm

                      Ok       Milford mve Milford Sounds :: Ok + #bu# all. arm

                      Fl       Styx mve Stream of Error :: 3 G&G

                      Fl       Murr mve Montania :: Wald, El(CF) + Scr(PAN) all.

                      Ho       Mosghiel mve Mithril

                      Ar       Mallash mve Droyle

                      Bär      Minor mve Danakoon

                      Bb[-]    Dilahan mve Stormy Isle : hätte sowieso nicht gereicht
                      Fl       Bay of Jade con Bb Dilahan mve Stormy Isle

                      vAdl     Magalahn sup Bb Dilahan mve Stormy Isle : +0

                      vAdl     Myronia sup Bb  Dilahan mve Stormy Isle : +0

                      vAdl     Morgol fly Dobrinion

                      wGa<T05> Rotten Lands mve Blue Sea

                      El(GS)   Taboo Lands {GS--Drowning Ocean} mve Rotten Lands

                      El(SP)   Strange Island {SP--Strange Island} 

                                mve Taboo Lands

                      (ds)     Mosghiel mve Mithril

                      (rt)     Mithril hld   *wird aufgenommen*
                      (rt)     Rotten Lands mve Blue Sea

                      (ri)     Maramabad mve Minor   *wird aufgenommen*
                      (gü)     Foggy Shore mve Stormy Isle : zur NNW

                      (ta)     Half Moon mve Bay of Islands   *wird aufgenommen*
Stormy Isle ist bewaldet! Siehe E.2.3.1.1.6. Eijeijeijeijei... Dafür wollen sonst plötzlich alle alliieren.

QUOS EGO!   (4F+1vF+2sF, 13E+2vE, 9SC) (19VP, 20EP, 0G&G)

Ralf Dupont, Heerener Str. 241, 59174 Kamen, 02307-944224, dupont@web.de
Quoroba[#3#], Quyitepa[2], Quruun[2], Eastern Island[2], Al Nairah[2],

Nayox[2], East of Eden[2], Northern Island[2], Northor[2].

vBär: Nazgul.

K: ALLI, CHA, SON; Z: ????, ???, ???, ??, ??; vN(rt): CHA, SON; 

sK4: ????, ???, ???.

--------------------------------------------------------------------------------

„Quentin“           K       False Stream {SON--Devil’s Head} mve Sea of Transit

„Quintus II.“       Z(ri)   Quoroba {CHA--Quoroba§NSM§} mve Naghan tke Scr(TRAN)

„Quell des Wissens“ D       Quoroba {MF--Quruun} mve Naghan

„Quirinius“         vN(rt)  Western Shore {Gaukel--Noramabad, SON--Noramabad}

                             mve Sea of Transit mve Devil’s Head tke (kk)

„Quixote“           sH1(he) Gulf of Gernon mve Southern Shore

„Querulant“         B       Nayox mve Namarion

„Quiller“           sN1     Northor mve Namarion mve Nayox §NYN§

                    fWk     Sea of Transit hld

                    We<K>   Devil’s Head hld : ohne Schatz

                    We<K>   Northern Island hld

                    Zw[6]<03> Northor mve Nordis §NYN§

                    ArKa    Nayox mve Nirwana : erobert #ts# + sK4 (ohne Schatz)

                    Fl      Quruun mve Sea of Outlaws

                    Fl      Quyitepa mve Southern Shore

                    Fl      Al Nairah sup We<vN> Capital Island hld

                    Fl      East of Eden mve Stream of Trade : 1:2 siehe E

                    Ho      Eastern Island hld

                    Ok      Viking Sea mve Eastern Shore :: PO frisst sie auf

                    We<vN>  Capital Island sup Fl Al Nairah hld

                    Me      False Stream mve Gulf of Gernon

                    Bär     Naristo mve Noramabad
                    vBär    Namarion mve Nayox

                    Bär     Nosferatu sup Bär Naristo mve Noramabad
                    vBär    Nemesia sup Bär Naristo mve Noramabad *VU* => ex!

                    vBär    Nazgul mve Quruun

                    Scr(TRAN) Sea of Transit mve Naghan   *wird aufgenommen*
                    (kk)    False Stream mve Devil´s Head   *wird aufgenommen*
                    (ho)    Bay of Islands del MUESSIGGAENGER Bay of Islands

Der erste Interessenskonflikt mit einem echten Nachbarn zeigt, dass die Zeit der ungestörten Ausdehnung vorbei ist. Spätestens jetzt wird die Diplomatie sehr wichtig.

TRAUMINSEL   (5F+1vF+4sF, 9E+2vE+Zw<04>+Zw<06>, 11SC) (23VP, 19EP, 5G&G)

Christian Cohrs, Am Lohberg 3, 64405 Fischbachtal, 06166-921026, cwcohrs@gmx.net

Trantor[#3#], Tasmar[2], Tritonia[2], Talinor[3], High Cliffs[0], 

Llanthios[2], Lavalle[2], Lorelei[3], Lemuria[2], Thewaldrin[2], Leukos[2].

vBär: Laokoon.

K: ALLI, CF, SP; L: GS, MF, OS, ??, ??, PRA; Z: MPOW, CHA, ???, SP, ??;

sK2: ????, ???, ???.

--------------------------------------------------------------------------------

„Theodorus“ K         Breathing Waters {ALLI--Mount Tiny} hld

„Träumer“   L         Lavalle {del 3 G&G Lorelei, PRA--Londra §RW§} hld

„Tolpatsch“ Z(kk)     Tarthorin {SP--Tarthorin} mve Thewaldrin

„Trinchen“  vX(SP)    Thewaldrin {AGE--vX Thewaldrin} age Laokoon

„Triangel“  sD1(CVC)  Lenturas {WW-Lavalle} hld

„Tunichgut“ D(PRA)    Libidon {WW-Lavalle §RW§} mve Lenturas

„Thule“     sK2       Thurangi mve Laokoon

„Tarantula“ sV1       Tirith hld §NYN§

„Tolpatsch“ H         Trantor mve Tritonia

„Theo“      sH2=Fl    Sea of Fools mve Busy Stream

„Teufel“    sH5=Rt    Thurangi mve Tirith
            ArKa      Tritonia mve Laokoon mve Trantor §NSU§
            ArKa      Libidon hld §NOR§

            Fl        Tritonia mve Tauranga

            Fl        Tasmar mve Talinor

            Adl       Trantor fly Tasmar

            Adl       Quaraqy hld [CN]

            Zw[2]<04> Lemuria hld

            Zw[6]<06> Lorelei mve Lavalle

            Tr        Thewaldrin mve Tarthorin

            Fa        Leukos mve Londra *SON* ret ex!

            vBär      Lhartunum mve Leukos
            vBär      Llazeroth hld [CN]

            fRä       Mount Tiny hld §NOR§ : haben (fl)

            (ho)      Lloreth mve Lemuria

            (am)      Thurangi hld §NOR§

Der sK2 hat das (am) bisher nicht aufgenommen. Und der sV1 gehörte seit Ende der Nacht zur NNW. Der Wald in Tirith rettet die Hauptstadt vor dem Rückzug des Drachens...

UNHOLDE   (2F+1vF, 6E, 5SC) (9VP+1MP, 10EP, 8G&G)

Helmut Franke, Martinstr. 17, 52062 Aachen, 0241-402039, schaffrath.bettina@post.rwth-aachen.de
Urgos[#3#+], Ungria[2], Urbana[2], New Land[0], Darkhor[2]. vBär: Durgadoll.

K: ALLI, SON, ???; L: GS, MF, OS, WW, ??, ???.

--------------------------------------------------------------------------------

„Uriel von Unterberg“    K(sh)(rs) Drowning Ocean {ALLI--Durgadoll} hld

„Unkas Urzenell“         L         Drowning Ocean {WW--Drowning Ocean} hld
                                    : ex durch CF

„Uri Überall“            vV(MPOW)(GS) Ungria {ScrMPOW--Ungria} Ungria hld

„Ulisbeth von Unterberg“ J(ds)=Ein<J> Dhastos mve Durrha mve Urgos :

                                    J(ds) vom Dr verschleppt nach Mordor

                         Tr        Durgadoll mve Ungria : haben (rs)

                         Fl        Ungria mve Flat Sea

                         Fl        Urbana mve Sea of Ashes

                         Ok        Sea of Ashes mve Sea of Blood :: 

                                    #bu#, UN, 7 G&G

                         Ga        Yerbata mve Sea of Yerick *VU* => ex!

                         fRä       Darkhor mve Dhastos

                         Scr(BLKD) Sea of Ashes mve Urbana

Die Rache der MÜßIGGÄNGER ist gar furchtbar. Zwei Figuren weg – das tut weh. Zu allem Überfluss schlägt auch noch die Natur zu ​– was das „(VU)“ in T.4 soll, hat der GM nirgends finden können.

WATZMÄNNER   (4F+1vF+1sF, 12E, 7SC) (15VP+1MP, 21EP, 2G&G)

Harald Bauer-Schmucker, Matthäuskreuz 23, 64367 Mühltal, 06151-592502, habasch@t-online.de
Wwashkor[#3#], Walion[2], Welfan[2], Pictoria[2+], Camelot[2], Envy Lands[2],

Culdi[2]. vAdl: Walhall.

K: ALLI, CHA, SON; L: GS, MF, OS, ??, ??, ???; Z: BLKD, ???, ???, MF, ??;

sZ1: ????, CHA, AGE, ??, ??.

--------------------------------------------------------------------------------

„Willwaswissen“          L(ta)(AGE)(CHA) Pern {MF--Pictoria} mve Walion

„Wobinich“               sZ1       Culdi {AGE--sZ1 Culdi} age Heart of Gold

„Würger“                 Z(st)(kk) Welfan {BLKD--Bright Sight} hld

„Wotan ‘Willi’ Wahnwitz“ K         Phomikoon mve Wangarei

„Wilde Hilde“            vJ(bo)(gü)(ri) Crystal Sea mve Western Island ::

                                    die ESPAGOR fWk sind stärker

„???“                    H         Wwashkor mve Welfan

                         Rt        Culdi hld

                         Fl        Bay of Shelter mve Bay of Laughter 

                                    mve Gulf of Diamonds : Kollision mit E

                         Fl        Jugglers Bay mve Bright Sight : 1:1

                         fWk       Envy Lands mve Middle Earth

                         Adl       Walkuria fly Al Cabra :: Steppe, Adl all. arm

                         Adl       Phantasia sup We<K> Pern mve Pictoria

                         We<K>     Pern mve Pictoria

                         fRä       Walion hld

                         Fl        Concrete Ocean con vJ Crystal Sea 

                                    mve Western Island
                         Ok        Heart of Gold con vJ Crystal Sea 

                                    mve Western Island

                         Rä        Pygmalion hld

                         (kn)      Welfan mve Wwashkor

                         (gü)      Pygmalion mve Phomikoon
Getrennte Küsten gibt es bei Gilgamesch nicht. Alle Küstenfelder haben Kanäle, die alle Küsten verbinden.

„Wieheißichwohl“ denkt sich der neugeborene Held.

NNW

Rs[?]         Al Tasnar

Se[?+2G&G]    Awful Waters 

fKs[?]        Boiling Waters

Rs[?]         Bright Sight

Wk[?]         Broken Wave

fKs[?]        Burning Sea

Löw[?]        Centauria

Ks[?]         Clear Sea

Rä[?]         Demokoon

We[?=-]       Devil’s Head : alliiert von Q

Tr[?=(rs)]    Durgadoll : alliiert von U

Adl[?]        Eden

Me[?]         Enchanted Ocean

Bär[?]        Epos ret Elegien

Bär[?=(GS)]   Esramon ret ex

El(WW)[?]     Evil Lands

fWk[?=-]      Gulf of Egon : alliiert von E

sH6[?]        Gulf of Grace

fKs[?]        Gulf of Grace

fKs[?]        Lasmond

Pfe[(ta)]     Lashade

Se[?]         Last Sunrise

We[(ta)]      Lhasa : ex durch SA

Fa[?]         Lesbos

Löw[?]        Llogos

Bär[?]        Lovenia 

Pfe[-]        Lystra

Zw[?]         Marodon

sJ1[?]        Mordor

Dr[?+5G&G]    Mordor sup UNHOLDE J Dhastos hld : verschleppt sie nach Mordor

fRä[?=(fl)]   Mount Tiny : alliiert von T

Dr[?]         Nasovia

Tr[?]         Nirron

sK4[?=-]      Noramabad *begaukelt* : alliiert von Q

Ok[?]         Noramabad ret Western Shore

Ks[?]         Northern Shore 

sN1[-]        Northor

Zw[6G&G]      Northor

Adl[-]        Old Heart [CN]

Ok[?]         Purple Bay

Ho[?]         Quodlibeth

Bär[?]        Skorpio

Dr[?]         Southern Island

sJ2[?]        Stormy Isle

fRä[?+(gü)]   Stormy Isle

Ks[?]         Stream of Silver 

Adl[?]        Syrakoon

Bär[?]        Tanelorn

sV1[-]        Tirith

Dr[?]         Tirith

Ok[?]         Utopia

fRr[?]        Western Island

Se[?]         Yaguru Ocean

Erscheinungen etc.

            03 04 05 06 07 08 09 10

            TN TN TN TN TN TN TN TN

VU Nemesia   e aa pp aa pp aa pp aa

VU Yerbata   e aa pp aa pp aa pp aa

IR Lasmond -> Middle Earth

SA Lhasa   -> Devil’s Head

PE Bright Sight -> Jugglers Bay
CN Llazeroth [TRAUMINSEL vBär], Old Heart[NNW Adl], Quaraqy [TRAUMINSEL Adl]
GA Camber, Caprona, Chaosgrad, Cymorilia, Liliput, Loh

PO[?] Eastern Shore, Red Sea

TR High Cliffs, Lhartunum, Libidon, New Land
UN Battle Sea, Sea of Bluff, Yellow Sea
MPOW Durgadoll, Thewaldrin, Ungria, Urgos

Presse

Ort des Geschehens: Droyle; Zeit: Sonnenaufgang.

Ein humpelnder Mann eilt auf das Lager von Königs Mel O'Drama zu. Ein Pfeil ragt aus seinem Hut hervor, ein weiterer steckt in seinem linken Bein. Der König befiehlt einen Ausfall der leichten Reiterei. Als die den Mann erreicht, bricht der atemlos zusammen: "Botsch... Kö..g" kann er noch krächzen, bevor er das Bewußtsein verliert. I seinem Gürtel findet sich eine Schriftrolle. Diese wird sofort zu Dramas Schriftgelehrten gebracht, die sich eifrig daran zu schaffen machen, während dem Boten ärztliche Hilfe zuteil wird. 

Vier Stunden später tritt einer der Sekretäre vor den König, mit dem Untersuchungsergebnis der Wissenschaftler: "Majestät, bei dem Pergament handelt es sich zweifelsfrei um eine Schriftrolle. Die Schrift besteht aus feinen, silbernen Linien, sie umfaßt 683 Zeichen..." "Jaja, weiter!" raunzt der Monarch ungeduldig. "Nichts weiter, O gnädigster aller Herrscher - wir können die Schrift nicht lesen. Niemand kann das!" Mel O'Drama bricht in einen seiner Wutanfälle aus, die ihn für alle, besonders die ihm Nahestehenden, so überaus symphatisch machen. 

Nachdem die Überlebenden hinausgebracht sind, betritt die Königin das Zelt. "Schatz, was regst du dich denn so auf, am frühen Morgen? Du weißt doch, das ist nicht gut für dein Herz!" Röchelnd und stammelnd erzählt der Tyrann seiner Gattin von der Unfähigkeit seiner Untergebenen. Sie legt ihm eine Hand auf die schwitzige Stirn und besänftigt: "Aber dieses NICHTS haben die Kerle immerhin schon nach 4 Stunden gewußt! - Man bringe doch einmal dieses Pergament zu mir!" 

<rennende Stiefel, raschel, ... raschel...> "Aha. Gar nicht so schwierig, mein Lieber. Es ist vampirisch. Klar können deine guten Leute das nicht lesen... hm <stirnrunzelnd> ... wie es scheint hat man mittels magischer Mittel unser Gespräch von voriger Nacht belauscht, und hier niedergeschrieben. Da hat wohl unsere Garlic-Wall versagt, fürchte ich! Wie aber konnte dieses Pergament in die Hände der Unsrigen kommen? Du mußt doch zugeben, nicht alle deine Leute sind so unfähig, wie du fürchtest." Resigniert (und erschöpft) der König: "lies doch mal vor..."

Das abgefangene Manuskript mit dem belauschten Dialog zwischen Mel O'Drama (müßiger König) und Meg A. Hertz (Königin und seine Hexe)

Er: wo bleiben meine Elbenkrieger, ich will endlich unsere Tochter retten!

Sie: O weh, mein Gatte! Man hat sie aufgehalten.

Er: Welcher unwürdige Schmarotzer hat hier gefrevelt? Ihn soll ein Schicksal treffen, dessen sich 100 Generatoren erinnern werden!

Sie: Generationen, mein Schatz. Und der Übeltäter ist ein ausländischer König, er untersteht somit nicht unserer Jurisprudenz.

Er: Hä? Also wer war's sag schon. Meine Rache wird gar, gar, ...gewalttätig sein!

Sie: Gewaltig würde auch reichen, mein Herz. Es war der Unhold!

Er: WAAS? Der bisher so friedliche Blutsauger? Kann mal -

Sie: die Unholde haben einen neuen Herrscher!

Er: aha. Und der hat nichts besseres zu tun, als unseren Nachschub zu unterbrechen? Warum bloß? Elben haben bestimmt nicht die richtige Blutgrippe, oder?

Sie: Gruppe. Naja, er ist neu im Amt, und muß sich seine Sporen verdienen. Oder er hat Angst um sein bißchen Leben, und wußte sich nicht besser zu helfen.

Er: Ja, aber wieso auf UNSERE Kosten, zu Lasten der Freiheit UNSERES lieblichen Töchterchens in Mordor! Sag an, Weib! Wenn du es weißt?

Sie: Ich fürchte das Schlimmste - mein armer Liebling! <schluchzt>

Er: Hach, der Kerl soll mich kennenlernen, Der soll seine Finger aus meiner Tochter, ... äh, aus unseren Angelegenheiten nehmen, äh, lassen, jowoll! So ein Unleid!!

Sie: Unhold, mein Schatz UnHOLD.

<die beiden sinken sich weinend in die Arme>

Offizielle Botschaft von Mel O'Drama, König der Müßiggänger, and alle Unholde

"Es kann der frömmste nicht in Frieden leben, wenn es dem bösen Nachbarn nicht gefällt." Dieses uralte Sprichwort, hat euer neuer Herrscher, Vladimir Saharahelm Unhold, auf's neue bestätigt. Unseren teuren Nachschub unterbrechen! Unsere Töchter begrapschen, nee, begaffen (wenn auch aus der Ferne). Unsere Forderungen nach Wiedergutmachung belächeln, gar uns verspotten! Und sogar intimste Gespräche belauschen (wohl mit seinen nächtlichen Flattermäusen)! Dies können Wir nicht hinnehmenm bei Unserer Ähre! Dies bedeutet das Ende des ehemals völkischen Friedens auf dem M/D/U-Kontinent, welchen der unsägliche Usurpator die Stirn hatte, für seine Machenschaften schamlos auszunutzen. Nichts ist uns jemals schwerer gefallen, als diesen Tatsachen ins umwölkte Auge zu blicken. Jedoch ihr armen Untertanen eines uneinsichtigen Usurpators, es muß sein: Hiermit erklärt das Königreich der Müßiggänger dem Staat der Unholde den Krieg!

Uriel von Unterberg an die, die es wissen wollen:

Tja, es ist ein Kreuz mit der Diplomatie. Wurde doch Mel O´Drama höchst selbst bei uns vorstellig. Er klagte sein leid, gab unterwürfig (mit Bedingungen) bei, drohte dann wieder unverhohlen und kam schließlich mit sich selbst zu einem Konsens. Den Unholden kann nicht vertraut werden, er müsse die Lage beobachten. Wohl wahr, sollte nicht jeder jeden beobachten, aber davon ab, was ist passiert. Nun, ich befahl Unkas und mir die Wanderung in die Drowning Ocean, da ich den Zeitpunkt gekommen sah mich um die Geschäfte in der nordöstlichen See zu kümmern. Sicherlich beinhaltet dieser Zug auch die Drohung die NNW Elben auf Strange Island zu alliieren. Das hat er mir vorgeworfen und sicherheitshalber hat er sie selbst alliiert. Natürlich bin ich, wie auch Theodorus es sein sollte, völlig begeistert, wie er die drei - gleichermaßen den Müßiggängern, der Trauminsel und den Unholden zustehenden - Ländereien Rotten Lands, Taboo Lands und Strange Island unter den genannten aufteilt. Er beansprucht das SC, die sF und alliiert beide NNW-El. Das nenne ich eine gerechte Verteilung. Nicht das ich dagegen etwas unternehmen könnte, ich will es auch zum jetzigen Zeitpunkt nicht. Ich wollte nur verhindern, dass er mit der wGa unverhofft nach  Drowning Ocean zieht und meinen Bewegungszug abblockt. Er wertet dies als schweren Angriff und will eine Wiedergutmachung in Höhe von 7G&G. Ich werde es kurz beleuchten. Die Müßiggänger als zweitgrößte Nation mit 7 unentdeckten Sc in ihrem Einflussbereich (sollte ich wirklich militärisch schwach gehalten werden) (die Trauminsel hat z.Zt. zwar 11 SC, jedoch kein!!! unentdecktes SC in ihrem Einflussbereich, sie muss ab jetzt um jedes SC kämpfen) hat meinem Vorgänger eine SP-Scroll abgekauft und zwar für 1 G&G, die ich in meiner jetzigen Lage nur unter Schmerzen für 3 G&G abgeben würde. Mel O´Drama behauptet zwar, er wollte dafür 3 G&G bezahlen, doch erst die Glaubwürdigkeit meines Vorgängers auf die Probe stellen und dann das restliche G&G peu a peu bezahlen. Das ist kein Deal, sondern in höchstem Maße eigennützig. In späteren Jahren nutzt einem das G&G nichts mehr, dringend ist es zu Beginn. Wenn eine Nation kurz vor dem Sieg steht könnt ihr, Mel O´Drama, euch gelinde gesagt das G&G sonst wohin stecken. Ihr wisst wie ich, dass es dann wertlos ist. Ihr habt also mit voller Absicht meinen Vorgänger hinters Licht geführt. Mein Vorschlag: Ihr gebt uns das Scroll zurück und wir überweisen das eine G&G zurück. So, kommen wir zur Berechnung des Schadenausfalls in Höhe von 7 G&G. Hier berechnet Mel O´Drama die "Gesamtkampfstärke" des Verbandes für einen Zug. Hm, die wGa hat eine Stärke von 2 und da nicht überall Wald ist haben die El eine Stärke (positiv gerechnet) von 1,5, na gut rechnen wir den SP noch drauf, dann ergibt sich eine Gesamtstärke von 6. Schauen wir einmal, welche militärische Stärke sie in dieser Runde gebraucht hätten um ihren Zug durchzuführen, richtig 0. Me und Ho hätten es ebenfalls getan. Genau diesen Betrag bin ich bereit als Wiedergutmachung zu bezahlen, nämlich 0 G&G. Denn für die gerade alliierten El hat Mel O´Drama nichts bezahlt, die wGa ist kostenlos einzig die El in Taboo Lands stehen unter Sold und kosten 1 G&G und meine SP-Scroll ist weg. Glaubt mir, Mel O´Drama steht in meiner Schuld. 

Es ist nun mein Los die zweitkleinste Nation zu führen in der Hoffnung nicht das Los Ludwigs zu teilen. Ja, auch Theodorus ist ein Aggressor und er macht seine Sache gut, aber es wird ihm nicht dabei helfen die Vormachtsstellung zu bekommen. Trotzdem, auch ein kleines Rad am Wagen wie Ludwig kann eine entscheidende Rolle spielen und deshalb muss er am Ball bleiben. 

Quentin hat noch drei neutrale Sc zu erobern, auch dann muss er sich die Frage stellen, wie geht es weiter? Geht er gegen Wotan Wahnwitz vor oder macht er sich gen Süden auf um den Müßiggängern wichtige SC wegzuschnappen? 

Epix liegt im Clinch mit Wotan Wahnwitz um Culdi, dieser sollte aber schleunigst beigelegt werden, da es wichtigere Dinge gibt. Leider hat Epix versäumt wichtige Fl aufzubauen, so dass die Eroberung östlicher Gebiete völlig stagniert - unglaublich in East of Eden (ein originärer Besitz der Espagorianer) sieht man Quos Egonische Flotten! 

Wotan Wahnwitz himself ist sich noch nicht ganz sicher in seiner Stoßrichtung, er stochert alle Nachbarn ein wenig an, jedoch sollte er um seiner selbst willen Frieden mit Epix und Ludwig schließen um sich der Gefahren zu erwehren, die da auf ihn zukommen. 

Ich selbst habe noch brach liegendes Land zu entdecken, das mein Vorgänger "rechts" liegen ließ, jedoch bin ich mir nicht sicher ob Mel O´Drama mich friedlich gewähren lässt? Wahrscheinlich ist er aufgebracht ob meiner Presse, dabei stelle ich nur Tatsachen fest die ohnehin offen liegen. 

Mel O´Drama hat den stolzen Besitz von 10 SC und 3sF, er hat weiterhin die Option (wenn er mir davon nicht ein paar gönnt) auf Sarkamand, Serena, Symplion, Dusty Isle, Stormy Isle, Small Island und Mammonia. Gelingt es ihm dann in einem Nachtzug 3 der SC Talinor, East of Eden, Darkhor, High Lands und Southern Islands zu besetzen, dann habt ihr eueren Meister gefunden. Hier sehe ich das größte Potenzial, hier ist die Nation, die es zu bekämpfen gilt. Ein jeder hat nur eine Chance, wenn Mel O´Drama der zur Zeit fast sichere Sieg streitig gemacht wird. Auch Quentin und Theodorus müssen einsehen, dass es ihnen nichts bringt, wenn sie so weiter machen wie bisher. Wir sollten also stärker untereinander kommunizieren um die Vormachtstellung Mel O´Dramas zu brechen. Er hat mir schon einmal angekündigt, dass er sich an meinen SC gütlich tun möchte, was das Erlangen seiner Vormachtstellung nur beschleunigt. Ich sehe natürlich völlig ein, dass der SON auf die wGa die Ausradierung meiner Nation zwingend erfordert. Aber einem friedlichen Zusammenleben steht von meiner Seite aus nichts im Wege. Das kann man auch an meinem Tagzug erkennen. Wenn wir jedoch eine gemeinsame Vorgehensweise gegen Mel O´Drama erarbeiten wollen, so setzt euch bitte mit mir unter helmut@gilgamesch.com in Verbindung. Wir sind gerne bereit alle Bemühungen strategisch zu leiten und unser Wissen einzubringen. Wir verhehlen nicht, dass es auch unser Ziel ist noch zu wachsen aber es widerstrebt uns einfach Herrscher mit derart dreisten Forderungen zum Sieg kommen zu lassen. In diesem Sinne hoffe ich auf eine gute Zusammenarbeit. Unser Motto: Ein BLKD auf Maramabad hat noch nie geschadet!

Es grüßt euer Uriel von Unterberg
Es steht an

Nacht 6704 (mit bedingten Rückzügen).

