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Du bendtigst:
1 Foto
1 Farbverlauf — Gold oder Silber
Filter Graphics Plus — Cross Shadow
Verkleinere dein Bild auf eine Hochstkantenlange von 500px
Nachschéarfen - nicht vergessen
Suche dir eine helle Vordergrundfarbe und eine dunkle Hintergrundfarbe
Erweitere die Arbeitsflache gleichmaRig um 6px mit der dunklen Farbe
Haken bei Relativ
Erweitere die Arbeitsflache gleichmaRig um 6px weild

Haken bei Relativ



Markiere den Rand mit dem Zauberstab
Fulle die Auswahl mit einem linearen Farbverlauf
Wahle einen Goldverlauf von oben links nach unten rechts
Auswahl — Auswahl aufheben
Erweitere die Arbeitsflache gleichmaRig um 6px mit der dunklen

Haken bei Relativ

Erweitere die Arbeitsflache gleichmaRig um 50px mit der hellen Farbe
Haken bei Relativ
Markiere den Rand mit dem Zauberstab
Bearbeiten — Kopieren — Einfligen

Filter — Zeichenfilter - Rasterungseffekt
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Ebenenstil — Abgeflachte Kante und Relief mit dieser Einstellung anwenden



Ebenenstil
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Ebene — Auf Hintergrundebene reduzieren
Erweitere die Arbeitsflache gleichméaRig um 6px mit der dunklen Farbe
Haken bei Relativ
Erweitere die Arbeitsflache gleichmaRig um 6px weild
Haken bei Relativ
Markiere den Rand mit dem Zauberstab
Fille die Auswahl mit einem linearen Farbverlauf
Goldverlauf von oben links nach unten rechts
Auswahl — Auswahl aufheben
Erweitere die Arbeitsflache gleichmaRig um 6px mit der dunklen

Haken bei Relativ

Erweitere die Arbeitsflache gleichmaRig um 40px mit der hellen Farbe
Haken bei Relativ
Markiere den Rand mit dem Zauberstab

Filter — Renderfilter — Wolken

Filter Graphics Plus — Cross Shadow




mit diesen Einstellungen
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Bearbeiten — Kopieren — Einfligen

Ebenenstil — Abgeflachte Kante und Relief mit derselben Einstellung wie oben anwenden

Ebene — Auf Hintergrundebene reduzieren

Erweitere die Arbeitsflache gleichmalig um 6px mit der dunklen Farbe
Haken bei Relativ
Erweitere die Arbeitsflache gleichmallig um 6px weild
Haken bei Relativ
Markiere den Rand mit dem Zauberstab
Fille die Auswahl mit einem linearen Farbverlauf
Goldverlauf von oben links nach unten rechts
Auswahl — Auswahl aufheben
Erweitere die Arbeitsflache gleichmaRig um 6px mit der dunklen
Haken bei Relativ
Erweitere die Arbeitsflache gleichmaRig um 80px mit der hellen Farbe
Haken bei Relativ
Markiere den Rand mit dem Zauberstab

Filter — Zeichenfilter — Kreide&Kohle



A | 0K
[ Abbrechen ]
|Kreide &Kohle -]
Kohle 8
2
Kreide 6
‘ o
Druck 1
3 £
© D&l
® |Kreide &Kohle

Auswahl — Auswahl aufheben
Erweitere die Arbeitsflache gleichmaRig um 6px weild
Haken bei Relativ
Markiere den Rand mit dem Zauberstab
Fille die Auswahl mit einem linearen Farbverlauf
Goldverlauf von oben links nach unten rechts
Auswahl — Auswahl aufheben
Verkleinere dein Bild evtl. auf eine Hochstkantenldange von 600px.
Scharfzeichnen nicht vergessen

Setze dein Wasserzeichen und noch evtl. Copyrightvermerke auf das Bild speichere es als JPG ab.

Aufgabe: Arbeite dieses Tutorial nach und zeige uns dein Ergebnis.



