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Was gehoért zum Club?

o PIELMATERIAL

Alles, was Sie in unserem Club brauchen, finden Sie
hier
- diese Spielanleitung,

2in F;F':'uihlf-.-ﬂ_

65 Symbolkarten (Hir tint Wetten je elf

Karten und je zwei Minuskarten),

25 Wettsteine in tunt verschiedenen Farben

lije vier einfache und je ein Doppelstein)
- 5 weille Risikosteine und

25 Werlungssteine [je funf Stiuck in jeder der

tint Farben).
Ubrigens: Llange Zeit galten Frauven in den londoner
lubs als nicht ,clubbable®. Diese Zeiten sind endgil-
tig vorbei. Deshalb meinen wir natiirlich ouch Spiele-

rinnen, wenn wir von Spielern reden.

Hinter vetschlossenen

Tiiren.

Wie sagt diskret die kleine Messingtafel
neben dem Eingang? Members only - nur fir
Mitglieder. Kein Wunder, daB man hier kei-
nen Fremden reinlassen will. Denn hinter der
schweren Tiir dieses englischen Clubs geht’s

ganz schon verrickt zu.

e ——————



‘l’nu are very welcunlu.

SPIELIDEE UMD SPIELZIEL

Wer kennt nicht die Wettleidenschaft der Englander?
Um in diesen Club reinzukommen, miissen Sie deshalb
den Ausgang finf verschiedener Wetten richtig ein-
schatzen. Sammeln Sie so die meisten Pluspunkte von
allen Bewerbern und beweisen Sie, daB} Sie ein wiirdi-
ges Clubmitglied sein kénnen

Natirlich sind die finf Wetten typisch britisch

1. Welcher echte londoner geht schon ohne
Regenschirm aus dem Haous? Aber an wievielen
Tagen wird es in diesem Monat in der

englischen Metropole auch wirklich regnen®

2.Die Queen, der Prince of Wales und jede
Menge blauvblitiger Familienklatsch in den
englischen Zeitungen. Wieviele Skandalchen
der Royals werden wohl in diesem Monat

wieder durch die Presse gehen?

3.¥Yom ,morning tea” bis zum ,evening lea”, die
Teepause ist ein Heiligtum. Wieviele Tassen
Tee wird der englische Premier bei
offentlichen Empfangen in diesem Monat

verschutten?
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diesem Monat mit dem gleichen Hut begeq-
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Gleich sind Sie im
A”erhci]ig’slun.

SPIELYVORBEREBITUNG

Das Spielbrett ausbreiten

Jeder Spieler sucht sich die finf Wettsteine
einer Farbe aus und legt sie vor sich. Dazu
xommt noch bir jeden einer der weillen Risiko
Steine

A

- Anschlieflend nimmt jeder die finf Wertungs-

steing se|nar Fﬁrbe |_|r'|d selzl 1ewells @iner

aut die tint Symbellelder uber der Wertungs
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Damit Sie wissen, was sich

1M Clul) al]‘)spielt.

> PIELUBERBLICK

Erst mol ganz ollgemein: Man spielt immer mehrere
Durchgange hintereinander; ein Durchgang besteh!
aus mehreren Runden. Yor il—'l.ZI.“l" [}urchgﬂng werden
die Symbolkarten gemischt und ungef@hr die Halfte
von ithnen verdeckt an die Spieler ausgeteil die
andere Halfte bleibt drouBen [mit wieviel Karten
genau gespielt wird, steht weiter hinten). Man weill
also nie. wieviele Karten eines f::'r'mbl::lls tatsachlich 1m
Spiel sind. Und genau das mussen Sie schatzen

Jedasmal. wenn man dran ist, kann man einen lip
f:l‘,gr&her und einen seiner Wetisteine aul die Einsatz

telder unter den Symbolen legen
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'Z.‘-u'i So kommen nach UnNgd nach immear meanhr Ir-:--.|.
mationen ins Spiel. Am Ende jedes Durchgangs wer
den die richtig gesetzten Wettsteine mit Punkten auf
der Wertungstabelle belohnt und den Spielern zuriick-
gegeben - talsch gesetzte Spielsteine gehen verloren
Wer nach mehreren Durchgangen insgesamt die mei-

sten Punkte hat, hat gewonnen.

Die sechs C]ul)rcg'eln.

SPIELVERLAUF

1. Clubregel: Ablauf eines Durchgangs

Vor jedem Durchgang die 65 Symbolkarten gut
mischen und an die Mitspieler varleiler

Bei' 3 145 Spielern bekommt jeder verdeckt

e 11 9|7 Symbolkarten.

AvBerdem werden 2 Korten oufgedeckt, Man legt sie
an den oberen Spielbrettrand und zwar iber die
grofien Abbildungen der entsprechenden Symbuole.

Die restlichen Karten kommen aus dem spiel,

Wer den anderen das Spiel erklart "c_:"(_J' an. Danach

geht’'s im Uhrzeigersinn weiter. Wer dran ist, kann -

I

muld aber nicht - mit einem seiner Weltsteine einen
Tip abgeben. Dozu setzt man seinen Wetistein (einen

einfachen oder den Doppeilstein) auf ein beliebiges,

noch treies tinsatzteld unter den Symbolen



et PRSP RAY FITRERR £, &2 Udit In giesem vurchgang minde
stens finf Karten mit Regenschirm vorkommen [dall es
diesen Monat also mindestens an finf Tagen in lon
don regnet), setzt man seinen Welistein in die spalte
mit dem Kegenschirm. Und zwar in die Reihe vor der

.5 oder mehr” steht

Waeann man will, kann man in eine Spalte auch mehre-
re Wetlsteine setzen. Aber immer nur einen pro Runde

und nur auf freie Einsatzfelder

Egal, ob man einen WeMHstein gesetzt hat oder nicht ® Jedesmal zwei der

wenn man dran ist, muld mon immer zwei von seinen cigenen Karten

Karten autdecken und zu den bereits aulgedeckten aulgedeckt zu den

Karten |El!._‘5|-|.'-.'l“'| Una zwar so :'.ZI,'_'J'F{..- |EdE‘r Efkenﬂﬁn kann il-, reils otlen ll.lll;:l.'ll'

wieviele Karten insgesamt daliegen den Karten lege

2. Clubregel: Die erste Runde jedes Durchgangs ®

F‘~|l|‘ 111 :lt'r' cralien

In jeder ersten Runde gibt's ein paar Besonderheiten Runde Risikosteine

Wer jetzt schon ginen Wellstein setzt, darf unter die ainsotren
sen seinen weiben Risikostein legen [was spater zu

einer doppelten Wertung tuhrt). AuBerdem spielt man ® Keine Karten

in der ersten Runde noch keine von seinen Karten aus

.t||--—!11|.'|l. i,

3. Clubregel: Das Ende eines Durchgangs
Ein Durchgang dovert so lange, bis alle Mitspieles
noch genau drei Karten ouf der Hand haben. Jetz
dirfen keine Wettsteine mehr gesetzt werden
Statt dessen suchen sich alle Spieler gleichzeitig eine

von ihren dre Karten aus und |"ZJ‘.-'I'- sie verdeckt ab
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zahlen bei der Abrechnung nicht mit. Anschlieliend
kommen die zwei restlichen Karten jedes Spielers

aften zu den anderen -','_II:E]-'-":':IP'.I.r‘.'-"" Karten. Damit

endet ein Durchgang

4. Clubregel: Die Ablage der Karten und die Nol:
Karten

Damit alles seine O inung hat; legr man die Karten
aom besten getrennt nochuihrén tunt Symbﬂle"! ab. Die
MNol-Karten sind Minuskarten. Sie heben eine Symbo
karte auf. Sobald also eine Symbolkarte und eine
Nol-Karte bei den abgelegten Karten zusommenkom-

men, werden beide aus dem Spiel genommen

5. Clubregel: Die Abrechnung.

Am Ende jedes Durchgangs wird abgerechnet = mal
sehen, wie weit Sie gekommen sind: Man geht Sym-
bol tir Symbol durch. Zuerst zahlt man die cutgedeck-
ten Karten eines Symbols. Alle falsch gesetzten Wett
steine kommen dann aus dem Spiel. Hat man z. 8.
getippt dafl in diesem Durrhgc"{] .5 oder mehr® Kar-
ten mit Regenschirm vorkommen, und es sind nur vier,
verliert man seinen Wettstein. War hier der Risiko
stein dabei, so bekemmt! man diesen zuruck - aber

nur diesen. denn der Risikostein geht nie varioren.

Richtig gesetzte Wettsteine gehen auf jeden Fall wie-
der an den jeweiligen Spicler zurick. AuBerdem wird

dieser mit Pluspunkten belohnt
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aom Ende jeder Reihe des Einsatzplanes. Der Doppel-
stein bzw. ein Wettstein auf einem Risikostein bringt
sogar die doppelte Punktzahl. Und die dreifache

Punktzahl kann man absahnen, wenn der Doppelstein

auf dem Risikostein sitzt

1

Wir geben Ihnen ein .Eu-:':l.i:'.n-mI Am Ende =inez Dur. hgongs liegt dre
mal dis Korte mit dem Regenschirm aus. Der Doppelstein auf _3 ode
weaniger Dexommt 4 Funkte vad der Eintachatein avl 4 oder wan
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Punktzahl aut der Wertungstabelle vor. Natirlich nur
in der Spalte mit dem Symbol, fir das man die Punkte
bekommen hat. - Mehr als zehn Punkte pro Symbol
konnen aber nie erreicht warden. Dariber 'r'i*'uusge-

- :
nende runkte varrallen

Sind alle tint Symbole gewertet, beginnt der nachste
Durchgang. Derjenige, der den vorangegangenen
Durchgang angelangen hat, mischt und verteilt die

Karten, und sein Naochbar zur Linken darf un'rr;mgn:a.ru

6. Cluhregul: Die verlorenen fjnp.e|5rr;t ne

Manchmal muB man ein Risiko eingehen, weil man
hohe Punkte einheimsen will oder weil _sichere” Fel-
der schon besetzt sind. Aber Varsicht: Verlorene Welt-
steine bleiben ous dem Spiel und verringern lhre
Chancen in den ftolgenden Durchgangen. Hat ein
Spieler allerdings nur noch einen oder gar keinen
Stein mehr, erhalt er fir den newen Durchgang alle
seine Wellsleine zurick. Wer schon ein poar verloren
hat, kann diese Regel ganz bewulBt nutzen, um sich

wieder zu starken.



Sein oder Nichtsein?

SPIEL-ENDE

Es werden so viele Durchgange gespielt, bis nach
einer Wertung aut der Wertungstabelle in jeder Spal-
te wenigstens ein Wertungsstein im dunklen Bereich

von tint bis zehn steht. Dann ist das Spiel vorbei

Jetzt zeigt es sich, ob Sie reif fir diesen Club sind
Fir jeden Spieler werden die Punktewerte seiner Wer-
tungssteine zusammengezahlt. Allerdings nur von den
Steinen, die im dunklen Bereich stehen. Die im hellen
Bereich von eins bis vier bringen keine Punkte, gehen
also nicht mit in die Wertung ein. Wer so aut die ins-
gesamt hochste Punktesumme kommt, hat gewonnen -

und wirad im Club nung-nerrr-en_

[etzt izann es fusg:}’rfn.
Leigen Sie,

Jaﬁ Sie Ja:ngcﬁﬁrenf

Wir geben Thnen

eine Antwort!

Sie haben etwas nicht verstanden® Dann tragen Sie
uns. Eintach Thre Fragen auvfschreiben und an Blatz
Spiele, Posttach 47 04 37, 12313 Berlin schicken

Wir bleiben lhnen keine Antwort schu dig

LI el n
‘_'-"}".1L1|.' L]l'l W criungs
tabelle ¢in Stein im
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susammenrechnen.
Wer |_|i-_ imsgesami
||-"u.||-1u Punktzahl

[ml gewinnt,




ie wollen {lﬂz.llg*uliﬁrun?

Die u.ru!rl'r'-.-ﬂ-:-i'n' Clubwelt.

Diskretion liegt in der Luft, Gedampltes Licht fElle auf kon-
servative Zeitungen, hinter denen sich wichtige Perstinlichkeiten ver
bergen. Man ist unter sich = man ist im Clab. Vor allem hat man
hier eins- seine Rube. Denn es ist fast leichter, an die Kronjuwelen

i ul
41 ] L':rrn-r.nr.'n, .1|-: in einen ey ]1h-r1 [.-.'-11:111|'u'r Lol

Man kann da ndmlich nicht so cintach hingehen, sondern
braucht die |';11E|'~h-1i||'|||'|..‘_ cines Clubmitgliedes und das Wohlwollen
des Vorstands. Der stimmt fiber diec Aulnahme nl'\, indem i-.‘-:]r-r dis-
kvet pine Hll;:t in einen Beutel wirft. Eine schwarze ]‘-:ll-;,n;: hedeutet

" . | PR T R e A | F |
_-"'iﬂ.f, eNne 'l.'L'l.I'u' Feg! =chon eimne -'u.'i1'n'..||.".!1" huq;'l retchl, uwm ernen
Kandidaten abrulehnen. Wenn Sie far gl befunden wurden, hrau-
T it - . 1 2
chen Sie nur noch ein bibchen Geduld. Denn das Anschen eines
1 |

k-';uiu ]ili;l n'r,_.ln ATE SEETEET \tl.lrtutidg' .iLl'I]i"—l.'ll manchmal |:1!|-.|: Tan

i I.,1!1.rt_- warlen

Mit ciner \lL'::-lL'H:.fL'I::l .':ILIJJ.IZIJL:III.L'L"_'L]IE.I|:1J |:.Il.1|_":| Sie es c.:l.luu
guu..‘ll.u”i. Sie .-|||u|. k.-]:llhll:il!;ln:l.l. “.lILiI wird lhnen in..'-:]d. .\'1.!-.'”;'4.'
].qlr,'ll;- gr]‘n'lll,.':l Ea .:illt Z'.‘E'lri-rl:l I.!IJLI t;t'h.:i.l:-l'.:'r YO ]1'1'!|--1|.'r:|, man
L.a.un in Sami aird Seide fiherna 11|::_-|1, in aller Rahe leson und so

manches Gliickss i ol wagen

Das grobite Prestige bieten dbrigens der Londoner Reform
t-'.lrl-l;*. l.tt'r [_:r?f'l..i' [1'I.'|'f- LlII.I|. -.l-:'r 1.1|Jr|r|!.lr= l1lru!:l. :"--.'a”tr'ﬂ e '.-.i-:l-rr
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Sie 'il.'i.lg'rﬂ..'il willkommen'




